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Zentrale Ergebnisse und Trends

In der Zusammenschau der wesentlichen Ergebnisse der Untersuchung zeigt sich:

1. Immer mehr Lehrende an den Hochschulen streben nach dem Einsatz elektronischer Medien in der Lehre.
Medienunterst�tzte Lehrprojekte haben sich z.T. als sinnvolle Lernhilfen und als effektiv f�r einen schnel-
leren Informationsaustausch erwiesen. Es werden auch schon neue didaktische Lehrkonzepte entwickelt
und erprobt:

- Etwa ein Viertel der HIS genannten Projekte zur Entwicklung und zum Einsatz mediengest�tzter Lehre-
lemente in Deutschland ist f�cher�bergreifend angelegt.

- Zwei Drittel aller Medienunterst�tzungen von Lehre und Studium sind fest in Lehrveranstaltungen inte-
griert. Knapp ein weiteres Viertel wird begleitend zu ihnen angeboten.

- Die medienunterst�tzten Lehr- und Lernhilfen widmen sich �berdurchschnittlich h�ufig "herk�mmli-
chen" Lehr- bzw. Lernprozessen. Nur 13 Prozent aller Entwicklungen werden als Schritte zu einer "vir-
tuellen" Hochschulausbildung gewertet.

- Die Medieneins�tze zur Unterst�tzung von Lehre und Studium kommen zu �ber zwei Dritteln auf indivi-
duelle Initiative einzelner Lehrpersonen zustande.

2. Trotz der vielf�ltigen Bem�hungen geh�rt medienunterst�tzte Lehre noch nicht zum Alltag an den deut-
schen Hochschulen. Es zeigen sich z. T. noch strukturelle Defizite:

- Nur eine Minderheit der Lehrenden engagiert sich bislang f�r einen Einsatz elektronischer Medien in der
Lehre.

- Die Abh�ngigkeit der Projekte von bestimmten Personen macht es h�ufig schwierig, die Kontinuit�t des
Medieneinsatzes zu wahren.

- Nur selten sind bisher Kooperationen zwischen mehreren Hochschulen zustandegekommen. Unn�tige
Doppelentwicklungen sind so nicht ausgeschlossen. Ein Konsens �ber notwendige bundesweite Stan-
dards fehlt.

- Komplexere, anspruchsvolle Medienanwendungen sind eher selten zu finden.

3. Als m�gliche Hindernisse f�r einen breiteren Einsatz von elektronischen Medien in der Lehre erweisen
sich:

- mangelnde EDV-Kenntnisse;

- sehr hoher pers�nlicher Aufwand f�r die Entwicklung und f�r die Durchf�hrung medienunterst�tzter
Lehre;

- mangelnde Unterst�tzung von Einzelinitiativen;

- fehlende zielgerichtete F�rderung entsprechender Projekte;

- fehlende Evaluation der laufenden Projekte und infolgedessen Mangel an allgemeing�ltigen Standards
f�r den Medieneinsatz.

4. Aufgrund der bisherigen Entwicklungen und der dabei erreichten Ziele aber auch der bestehenden Defizite
scheint eine Evaluation medienunterst�tzter Lehrprojekte dringend geboten. Entsprechende Evaluationsin-
strumente sollten fach- und profilbezogen entwickelt werden.

Bestandsaufnahme zur Organisation medienunterst�tzter
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Core Findings and Trends

Examining the major findings of the study reveals the following:

1. More and more instructors in higher education are seeking to use electronic media for teaching purposes.
Media-assisted teaching has in some cases proved to be a useful aid, and one which is effective at
facilitating the conveyance of knowledge. This tool has also given rise to new didactic concepts and pilot
projects.

Ð About a quarter of the projects reported to HIS involving the development and deployment of media-
based teaching/learning approaches in Germany are designed for interdisciplinary use.

Ð Two thirds of all media-assisted measures are firmly integrated in classroom settings. About another
quarter of them are offered on a supplementary basis.

Ð A disproportionately large number of media-assisted programmes are devoted to ÒtraditionalÓ
teaching/learning processes. Only 13 percent of all such programmes are perceived as steps leading to
ÒvirtualÓ higher education.

Ð In more than two thirds of all cases, the use of media as a teaching and learning aid came about as the
result of personal initiative on the part of individual educators.

2. In spite of diverse efforts, media-assisted instruction is not yet commonplace at institutions of higher
education in Germany. Certain organisational deficits remain to be overcome:

Ð So far, only a minority of instructors has been involved in promoting the use of electronic media in
teaching.

Ð With projects being dependent upon certain individuals, it has often been difficult to ensure continuity in
media-assisted programmes.

Ð Collaboration among different institutions of higher education has been rare, thus creating the possibility
of needlessly redundant development efforts. Consensus has yet to be reached on the nationwide
standards required.

Ð Media-assisted programmes of more highly complex or outstanding nature tend to be scarce.

3. Some potential obstacles to a more widespread use of media support in teaching are:

Ð want of computer expertise;

Ð great amount of personal effort necessary for developing and implementing media-assisted programmes;

Ð lack of support for isolated initiatives;

Ð lack of dedicated financial backing for such projects;

Ð absence of critical evaluation of projects being conducted, and thus non-existence of universally
applicable standards on media-assisted methods.

4. In view of the efforts undertaken to date and the goals which have been achieved, as well as what deficits
remain, an evaluation of media-assisted teaching programmes would appear to be urgently called for.
Appropriate subject- and profile-specific tools ought to be devised for evaluation purposes.

The State of Media-Assisted Teaching in Higher Education



1. Untersuchungsfeld und Projektziele

Die Entwicklung elektronischer Medien schreitet
seit einigen Jahren rasant voran. Inzwischen gibt es
keinen gesellschaftlichen Bereich mehr, in den sie
nicht Einzug gehalten hat. Auch f�r die Lehre an
den Hochschulen l�§t sich zunehmend ein solches
Streben nach Anwendung der neuen Medien regi-
strieren. Diese Bem�hungen sind vor allem verbun-
den mit der Erwartung einer gesteigerten Effizienz
sowohl des Lehrens als auch des Lernens. Ange-
sichts des unaufhaltsamen Wachstums wissen-
schaftlicher Erkenntnisse m�ssen die Hochschulen
und die dort Lehrenden und Lernenden immer gr�-
§ere Informationsmengen bew�ltigen - das hei§t
z.B.: sie rasch verf�gbar halten. Diese Anforderun-
gen k�nnen nur auf der Basis moderner Computer-
und Mediensysteme eingel�st werden. Daher ver-
spricht eine medienunterst�tzte Lehre eine gr�§ere
Flexibilit�t in der Ausbildung der Studierenden. Die
Vermittlung von Wissen und F�higkeiten kann auf
ihrer Basis in st�rkerem Ma§e orts- und zeitunab-
h�ngig erfolgen. Die Hochschulen versetzen sich
dar�ber hinaus u. a. so in die Lage, den sich ank�n-
digenden Erfordernissen neuer Studienformen - wie
einem berufsbegleitenden Teilzeitstudium oder der
Ausweitung von Weiterbildungs- und Fernstudien-
m�glichkeiten -  gerecht zu werden.

Medienunterst�tzte Lehre kann Wege zu einer mo-
derneren Hochschuldidaktik �ffnen, die unter den
Bedingungen der Massenuniversit�t ein effektives
Lehren und Lernen erm�glicht. Gleichzeitig leistet
sie auch die f�cher�bergreifend notwendige Ein-
�bung der Studierenden in eine ver�nderte berufli-
che Praxis, die sich durch das Vordringen der elek-
tronischen Medien in alle Arbeitsfelder herausbil-
det. Es gilt, alte und neue Lehrinhalte auf eine neue
Art und Weise zu vermitteln. Schon aus diesen
Gr�nden ist medienunterst�tzter Lehre ein starker
Praxisbezug immanent.

Die Entwicklungen in den Hard- und Software-Be-
reichen, der Aufbau leistungsf�higer Datennetze
und die damit verbundene Erschlie§ung neuer An-
wendungsfelder sind starke Impulse, um an den
Hochschulen das Streben nach einer medienunter-
st�tzten Lehre weiter voranzutreiben. Eine Vielzahl
von Einsatzm�glichkeiten wurden entwickelt bzw.
sind geplant. Inzwischen existieren sogar erste Ver-
suche, "virtuelle Studieng�nge" einzurichten, also
Lehren und Lernen wie auch die Kooperation zwi-
schen Lehrenden und Studierenden vorrangig �ber
Computernetze zu organisieren. Selbst Vorstellun-
gen, da§ sich z.B. Fernstudieneinrichtungen als
"virtuelle Hochschulen" konstituieren, k�nnten rela-
tiv schnell Wirklichkeit werden, wenn alle damit
zusammenh�ngenden didaktischen und technischen

Probleme und die Fragen des Zugangs zu entspre-
chenden Netzwerken wie auch zu der ben�tigten
Software kosteng�nstig gekl�rt sind. Notwendig wer-
den solche Entwicklungen allein schon deshalb, weil
sich die zu verarbeitenden Informationsmengen ex-
plosionsartig vermehren und immer weniger Zeit f�r
wissensbasierte Entscheidungen verf�gbar ist.

Allerdings w�rde das Streben, allein mit dem Ein-
satz elektronischer Medien die gr�§tm�gliche Effi-
zienz bei der Wissens- und Informationsvermittlung
zu erzielen, eine Verengung des Bildungsbegriffes
bedeuten. F�r die Lehre an den Hochschulen, die
sich ja keinesfalls auf rein kognitive Aspekte be-
schr�nken l�§t, ist u.a. die unmittelbare Kommuni-
kation zwischen Lehrenden und Studierenden un-
verzichtbar. Die F�rderung von Intuition, Kreativi-
t�t und sozialer Kompetenz ist auch und in erster
Linie ein Resultat pers�nlichen Gespr�ches, nicht
nur von Lehrer und Student, sondern auch der Stu-
dierenden untereinander. Dementsprechend bedin-
gen die Ausbildungserfordernisse eine vielschichti-
ge Einbindung der elektronischen Medien in die
Lehrprozesse an den Hochschulen.

Die Entwicklungen beim Medieneinsatz werden die
Hochschullehre umgestalten. Sie bed�rfen aller-
dings im Interesse neuer Standards der Hochschul-
bildung, die sich den gegenw�rtigen wissenschaftli-
chen und gesellschaftlichen Entwicklungen anpas-
sen, durchaus einer besonderen F�rderung. Auch
sollte die Verbreitung einer medienunterst�tzten
Lehre nicht dem Selbstlauf und der gegebenen Ei-
gendynamik �berlassen bleiben. Immer dringender
wird es, die bestehenden gesetzlichen Regelungen
sowie bestimmte Rahmenbedingungen weiter aus-
zugestalten. Auch weiterreichende F�rder- und Eva-
luationsma§nahmen, die einen st�rkeren bzw. ver-
besserten Einsatz elektronischer Medien durch die
Hochschullehrer unterst�tzen, scheinen geboten. Ih-
re Notwendigkeit erw�chst aus der schon beim er-
sten �berblick �ber die Ergebnisse dieser Doku-
mentation sich ergebenden �u§erst heterogenen Si-
tuation beim Einsatz elektronischer Medien in der
Hochschullehre. Neben einer Vielfalt an einzelnen
interessanten Anwendungen bestehen an vielen
Hochschulen noch gr�§ere L�cken hinsichtlich der
Einbindung solcher Lehrformen in das fachliche
Curriculum. Dabei scheitert eine Entwicklung oft
an den zu hoch erscheinenden Investitionskosten f�r
eine medienunterst�tzte Lehre. Auch mangelt es des
�fteren an geeigneter Software oder an einem wirk-
lich breiten Zugang zu den ben�tigten Computersy-
stemen. Und nicht zuletzt klagen viele Befragte dar-
�ber, da§ es noch bei zu vielen Hochschullehrern an
Kenntnis und Engagement f�r diese modernen
Lehrformen fehlt.
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Aus dieser heterogenen Situation, in der sich die
medienbasierte Lehre an den Hochschulen befindet,
sind die wesentlichen Ziele der vorliegenden, vom
Bundesministerium f�r Bildung, Wissenschaft, For-
schung und Technologie gef�rderten Studie abge-
leitet. Sie konzentriert sich nicht nur darauf, Ver-
breitung und Anwendung medienunterst�tzter Leh-
re zu erkunden, sondern will auch �ber eine breite
Dokumentation der erfa§ten Projekte zum Aus-
tausch zwischen den an der Entwicklung neuer
Lehrformen Beteiligten beitragen. Dabei wird unter
"medienunterst�tzter Lehre" allein die Verwendung
elektronischer Medien verstanden, d.h. die Nutzung
von informationsverarbeitenden oder kommunika-
tionstechnischen Ger�ten in der Lehre, die durch
elektronische Software gesteuert werden.

Im wesentlichen verfolgt diese Studie die folgenden
Ziele:

1. Erkundung des Einsatzgrades elektronischer Me-
dien in der Lehre an den deutschen Hochschulen;
differenziertes Erfassen der Situation in den einzel-
nen Hochschularten und Studienrichtungen;

2. Untersuchung der konkreten Anwendungsziele
elektronischer Medien in der Hochschullehre; Ent-
wicklung eines Kategoriensystems, mit dem diese
Funktionen der einzelnen medienunterst�tzten
Lehrprojekte sinnvoll beschrieben werden k�nnen;

3. Analyse der wesentlichen Voraussetzungen f�r
die Anwendung elektronischer Medien, dazu z�hlt
auch die Beschreibung der Initiatoren und Tr�ger
entsprechender Entwicklungen an den Hochschu-
len.

2. Vorgehensweise bei der Untersu-
chung

Als Gegenstand der Untersuchung und Objekt der
Befragung wurden nicht die Intentionen der Perso-
nen ausgew�hlt, die mit elektronischen Medien in
der Lehre arbeiten, sondern die jeweiligen medien-
unterst�tzten Lehrprojekte - auch wenn sie sich
noch in der Phase der Planung befanden. Diese Ent-
scheidung entspricht nicht nur den Zielen der Un-
tersuchung am besten, sie hat �berdies den Vorteil,
die Situation beim Einsatz elektronischer Medien
wirklichkeitsnah widerzuspiegeln. Denn die ent-
sprechenden Lehrprojekte beruhen h�ufig auf der
Zusammenarbeit mehrerer Lehrkr�fte; um effektiv
zu sein, m�ssen diese Lehrprojekte von vornherein
kooperativ angelegt sein. Dementsprechend werden
mit einer projektzentrierten Vorgehensweise Dop-
pel- bzw. Mehrfachangaben zum selben Vorhaben
sowie Verwischungen der realen Verh�ltnisse in der
Anwendung der elektronischen Medien eher ver-

mieden als mit einer personenzentrierten Untersu-
chung. 

Bei der Durchf�hrung der Studie wurde Prof. Dr.
Rolf Schulmeister vom Interdisziplin�ren Zentrum
f�r Hochschuldidaktik der Universit�t Hamburg als
Fachberater gewonnen. 

Medienunterst�tzte Lehre an den Hochschulen stellt
ein neuartiges Forschungsfeld dar, f�r das es zu Be-
ginn der Untersuchung noch an Daten und Erkennt-
nissen zu wesentlichen strukturellen Gegebenheiten
- wie Erreichbarkeit der Probanden, bundesweite
Verteilung der Lehrprojekte etc. - mangelte. Aus
diesem Grunde mu§ten in einer Art explorativen
Vorgehens bundesweit potentielle Befragungspart-
ner gefunden werden. Um so umfassend wie m�g-
lich Kenntnis �ber die Anwendung elektronischer
Medien zu erhalten, wurde allen Fakult�ten der
deutschen Hochschulen (ca. 1500) neben der Pro-
jektkurzbeschreibung die Bitte �bermittelt, Anwen-
der von medienunterst�tzter Lehre in ihrem Bereich
zu nennen. Zus�tzlich wurden in �berregionalen Ta-
ges- und Wochenzeitungen sowie in Fachzeitschrif-
ten (FAZ, Die Zeit, Unicum, Die neue Hochschule,
Forschung & Lehre) Annoncen aufgegeben, um ei-
nen direkten Kontakt zu solchen Lehrkr�ften und
Studierenden aufzunehmen, die eine medienbasierte
Lehre betreiben bzw. in sie einbezogen sind. Dieses
Vorgehen war erfolgreich (s. u.). Erg�nzend zu all
dem sind auf dem WWW-Server von HIS Informa-
tionsseiten zu der Untersuchung gestaltet und zu-
g�nglich gemacht worden.

Durch diese Bem�hungen konnte Kenntnis von
1058 Anwendern elektronischer Medien in der
Hochschullehre erlangt werden, die sich bereit er-
kl�rten, n�here Angaben �ber ihre Medienanwen-
dungen zu machen. 457 Adressaten - 43 Prozent -
hatten sich meist aufgrund der Zeitungsannoncen
gemeldet, die anderen waren von den Fakult�tsver-
waltungen oder von Kollegen genannt worden.

An alle in Erfahrung gebrachten Medienanwender
wurde der erstellte Fragebogen versandt. Dabei
wurde bewu§t wieder eine Doppelstrategie einge-
schlagen: Alle Fakult�ten erhielten pauschal Frage-
b�gen mit der Bitte um Weitergabe an Lehrkr�fte,
die elektronische Medien in der Lehre verwenden.
Dieses Vorgehen hatte seine Gr�nde in den knap-
pen zeitlichen Fristen dieses HIS-Projektes, in dem
ung�nstigen Zeitpunkt, zu dem die Fakult�ten die
Aufforderung, entsprechende Lehrkr�fte zu nennen,
erhalten hatten (Semesterpause) und in der deshalb
erwartungsgem�§ relativ geringen Anzahl von Ant-
worten, die aus den Fakult�ten eintrafen. Parallel
dazu wurde der Fragebogen auch als Online-Ver-
sion ins WWW aufgenommen, so da§ ebenfalls ei-
ne Antwortm�glichkeit auf elektronischem Wege
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bestand. Alle Anwender, die sich direkt gemeldet
und ihre Bereitschaft zur Teilnahme erkl�rt hatten,
erhielten im Laufe der Feldphase neben dem Frage-
bogen ein Erinnerungsschreiben mit der nochmali-
gen Bitte, diesen zu beantworten.

Insgesamt trafen 1034 ausgef�llte Frageb�gen bei
HIS ein. 208 davon wurden am Bildschirm ausge-
f�llt und �ber Internet �bermittelt. Aufgrund des
notwendigerweise unkonventionellen Vorgehens
beim Versand des Fragebogens kann keine genaue
R�cklaufquote ausgewiesen werden. Die Verbrei-
tung der Frageb�gen entwickelte eine gew�nschte
Eigendynamik, da viele Exemplare von den ange-
sprochenen Lehrkr�ften auch an Kollegen weiterge-
reicht wurden. In diesem Sinne ist auch die Verbrei-
tung des Fragebogens �ber das Internet als erfolg-
reich einzusch�tzen. Viele Teilnehmer haben hier
von der Befragung erfahren und sich spontan betei-
ligt.

Von den erhaltenen Frageb�gen erwiesen sich 22
aufgrund v�llig unvollst�ndiger oder unplausibler
Angaben als nicht verwertbar. Da nicht Personen,
sondern medienunterst�tzte Lehrprojekte die Unter-
suchungseinheit dieser Studie darstellen, war in ei-
nem weiteren Schritt die Durchsicht aller B�gen auf
doppelt oder mehrfach genannte Projekte erforder-
lich. Jedes Projekt sollte im Rahmen der Untersu-
chung nur einmal aufgef�hrt sein. Dieser Abgleich
ergab die erstaunlich geringe Zahl von 33 Doppel-
nennungen, so da§ letztlich f�r die Auswertung die
Datens�tze von 979 unterschiedlichen Medienein-
s�tzen zur Verf�gung stehen.

Die gewonnene Stichprobe kann - bedingt durch
das Fehlen gesicherter Zahlen einer definierten
Grundgesamtheit und durch eine infolge dessen ein-
geschr�nkte R�cklaufkontrolle - nicht als gesichert
repr�sentativ charakterisiert werden. Dennoch ge-
w�hrleistet die Untersuchungsmethode und die gro-
§e Zahl der erfa§ten medienunterst�tzten Lehrpro-
jekte eine hohe Sicherheit bei der Analyse wesentli-
cher Tendenzen der Medienanwendung. Die Validi-
t�t der Ergebnisse zeigt sich auch darin, da§ sich so-
wohl Vertreter aus allen Bundesl�ndern als auch
von allen Hochschularten an dieser Befragung be-
teiligt haben. Insgesamt sind Projekte aus 89 ver-
schiedenen Universit�ten und 103 Fachhochschulen
in der Untersuchung vertreten. 

Dieses methodische Vorgehen unterscheidet die
vorliegende Studie von der sehr aufschlu§reichen
im Fr�hjahr 1995 durchgef�hrten Umfrage der
HRK zum "Einsatz neuer Medien in der Lehre".
W�hrend bei dieser alle Fachbereiche/F�cher an
deutschen Hochschulen als Berichterstatter in die
Untersuchung einbezogen wurden, stehen in der
HIS-Studie ausschlie§lich die einzelnen medienun-

terst�tzten Lehrprojekte im Mittelpunkt der Analy-
se. Das hei§t: Die Untersuchung der HRK gibt vor-
rangig Auskunft �ber die Verbreitung medienunter-
st�tzter Lehre, die HIS-Befragung wendet sich da-
gegen fast ausschlie§lich den Zielstellungen und
Bedingungen dieser Medienanwendungen zu. Da-
mit erkl�rt sich auch der h�here Beteiligungsgrad
von Fachbereichen/F�chern an der HRK-Umfrage
im Vergleich zur HIS-Untersuchung.

3. Auswertungskonzept

Die vorrangige Orientierung der vorliegenden Un-
tersuchung auf die einzelnen medienunterst�tzten
Lehrprojekte erm�glicht es, den Einsatz elektroni-
scher Medien in notwendiger Komplexit�t zu analy-
sieren. Hinter jedem einzelnen Projekt stehen oft
mehrere Vorhaben bzw. der Einsatz eines Medien-
systems f�r verschiedene Lehrzwecke. So ist es z.B.
m�glich, da§ in einem Projekt die Arbeit an Com-
putern  in �bungsr�umen sowohl dem Training im
Umgang mit berufsbezogener Sofware (EDV-Trai-
ning), als auch dem Einsatz von multimedialen
Lernprogrammen f�r das Selbststudium bestimmter
fachlicher Inhalte (Lehr- und Lernmittel) dient. Die-
se Tendenz zur Komplexit�t in der inhaltlichen
Ausrichtung der medienunterst�tzten Lehre ist ein
wichtiges Kennzeichen der gegenw�rtigen Entwick-
lung in diesem Feld (vgl. Kap. 7).

F�r die Auswertung des Datenmaterials hat diese
vielschichtige Zielsetzung in zahlreichen Projekten
wichtige Konsequenzen: Bei vielen Aspekten, die
mit dem Fragebogen erkundet wurden, sind Dop-
pel- oder Mehrfachnennungen gegeben. Die Vielge-
staltigkeit der einzelnen Lehrprojekte bedingt, da§
gleichzeitig mehrere Lehrzwecke verfolgt werden
und/oder auch gleichzeitig unterschiedliche Formen
der Verankerung im Studium bestehen. Da einige
Lehrprojekte kooperativ von zwei oder mehreren
Hochschulen bzw. von zwei oder mehreren Fachbe-
reichen realisiert werden, gibt es auch bei der Ana-
lyse nach den Hochschularten bzw. nach den Stu-
dienrichtungen einige, allerdings nur wenige Dop-
pel- und Mehrfachnennungen. Diese werden in den
folgenden Tabellen stets ausgewiesen. Basis der
Auswertung sind durchg�ngig die 979 medienunter-
st�tzten Lehrprojekte, die in die Befragung einbezo-
gen wurden. Auf sie bzw. auf die f�r den jeweils
analysierten Aspekt relevanten Projekte von ihnen
beziehen sich die Prozentangaben in den Tabellen.

Als wichtige Merkmale, nach denen die untersuchte
Stichprobe zu differenzieren ist, haben sich trotz ge-
legentlich �bergreifender Kooperation die Varia-
blen "Hochschulart" und "Studienrichtung" erwie-
sen.
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Die Variable "Hochschulart" wird in zwei Auspr�-
gungen zusammengefa§t. Universit�ten, Kunst-
hochschulen und Gesamthochschulen werden im
folgenden als Gruppe der "Universit�ten" den Fach-
hochschulen (ohne Verwaltungsfachhochschulen
und Berufsakademien) gegen�bergestellt.

"Studienrichtungen" werden aus der amtlichen De-
finition der F�chergruppen abgeleitet. "Sport" wird
hierbei in "Sprach-/Kulturwissenschaften" inte-
griert. Human-, Zahn- und Veterin�rmedizin sind zu
"Medizin" zusammengefa§t. "Rechtswissenschaf-
ten", "Sozialwissenschaften" und "Wirtschaftswis-
senschaften" werden jeweils gesondert ausgewie-
sen. Soweit mehrere Studienf�cher benannt wurden,
sind in diesem Bericht folgend stets die F�chergrup-
pen aller genannten Studienf�cher ausgewiesen. 

Zus�tzlich zeigte sich in diesem Zusammenhang
auch die Variable "Entwicklungsstand" als bedeut-
sam. �ber alle Aspekte hinweg unterscheiden sich
die Lehrprojekte, die schon realisiert wurden, von
jenen, die sich noch in der Phase der Planung befin-
den. Diese Differenzierung ist vor allem deswegen
interessant, weil damit bestimmte Entwicklungs-
trends in der medienunterst�tzten Lehre sichtbar ge-
macht werden k�nnen. Deshalb wird diese Variable
neben den beiden erstgenannten durchg�ngig als
Differenzierungsgr�§e behandelt. Das bedeutet: Al-
le analysierten Aspekte des Medieneinsatzes wer-
den daraufhin untersucht, wie sie sich in den einzel-
nen Hochschularten, in den einzelnen F�chern und
auch hinsichtlich des Entwicklungsstandes der Pro-
jekte darstellen. 

Der vorliegende Bericht geht in Kapitel 4 zun�chst
auf die Verbreitung medienunterst�tzter Lehre in
Universit�ten und Fachhochschulen als den beiden
Auspr�gungen der Hochschulart sowie in den ein-
zelnen Studienrichtungen entsprechend der oben
beschriebenen Definition ein. Dabei wird auch all-
gemein dargestellt, in welchem Entwicklungsstand
sich die untersuchten Projekte befinden. Der folgen-
de Abschnitt (Kapitel 5) wendet sich dann der Ein-
bindung des Medieneinsatzes in Lehre und Studium
zu. In ihm wird aufgezeigt, in welchen Lehrveran-
staltungen elektronische Medien Anwendung finden
und wie diese in das gesamte Studium integriert
sind.

Im sechsten Kapitel wird auf wesentliche Zielstel-
lungen medienunterst�tzter Lehre eingegangen. Sie
werden im Kontext der bestehenden personellen, fi-
nanziellen, technischen und r�umlichen Vorausset-
zungen analysiert. Daran schlie§t sich eine Darstel-
lung der gegebenen Leistungsprofile f�r den Me-
dieneinsatz in der Lehre an. F�r diese Beschreibung
war es vonn�ten, ein geeignetes Kategoriensystem
zu entwickeln, mit dem die Wirkungsintentionen

der jeweiligen Projekte differenziert dargestellt
werden k�nnen. Dieses Kategoriensystem wurde so
entwickelt, da§ es einerseits der Komplexit�t der
Anwendung elektronischer Medien gerecht wird
und andererseits die Auspr�gung bestimmter Merk-
male in Gruppen zusammenfa§t. Dieses Verfahren
und vor allem die mit ihm ermittelten Ergebnisse zu
den Anwendungsbereichen elektronischer Medien
werden in Kap. 7 vorgestellt.

4. Grundstrukturen

4.1 Beteiligung der unterschiedlichen
Einrichtungsarten und Verteilung
auf die Bundesl�nder

94 Prozent der Projekte geben eine einzelne Hoch-
schule als Einsatzort der Medienunterst�tzung an,
sechs Prozent kooperieren mit einer oder mehreren
anderen Hochschulen. Kooperationspartner sind
�berwiegend Einrichtungen der gleichen Hoch-
schulart. Bei einem Drittel der Kooperationen -
zwei Prozent aller Vorhaben - ist eine Zusammenar-
beit zwischen Universit�ten und Fachhochschulen
zu beobachten. Ausl�ndische Kooperationspartner
gibt es in lediglich einem Prozent der F�lle.

Der geringe Anteil an Projekten, die an mehreren
Hochschulen gleichzeitig in Entwicklung bzw. im
Einsatz sind, erkl�rt sich daraus, da§ hier ein noch
stark in Entwicklung befindliches Arbeitsfeld be-
trachtet wird, in dem bislang nur in Ausnahmef�llen
erprobte Verfahrensweisen zur Verf�gung stehen.
Anders als zum Beispiel bei Standardlehrb�chern
gibt es noch so gut wie keine Standardroutinen f�r
DV-gest�tzte Lehre. Die Entwicklung st�rker in die-
se Richtung zu lenken bzw. derartige Orientierungen
zu unterst�tzen, k�nnte k�nftig ein wichtiges Ele-
ment �ffentlicher F�rderungspolitik sein. Hierbei
darf allerdings die Ausrichtung auf von vornherein
als fl�chendeckend konzipierte DV-Lehrroutinen
nicht verabsolutiert werden, da Innovationen h�ufig
aus individuellen Experimenten entstehen.

Anders als die geringe Kooperation zwischen Hoch-
schulen beim Einsatz und bei der Entwicklung der-
artiger Systeme erweist sich ihre f�cher�bergreifen-
de bzw. -intergrierende Ausrichtung als deutlich
st�rker. Fast ein Viertel von ihnen ist f�cher�ber-
greifend, von den hochschul�bergreifenden Projek-
ten sogar die H�lfte (vgl. Tab. 4.1).

Unter Ber�cksichtigung der Mehrfachangaben wird
in 633 beteiligten Projekten (67 Prozent) zumindest
eine universit�re Einrichtung als Einsatzort benannt,
in 328 Projekten (35 Prozent) mindestens eine
Fachhochschule. Diese Absolutzahlen sind folgend
jeweils Bezugsgr�§e f�r die vertikale Prozentuie-
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rung in der Differenzierung nach der Hochschulart.
Das sich darauf ergebende Verh�ltnis Universit�t :
Fachhochschule von 2:1 weist im Vergleich zu den
Studierendenzahlen (Verh�ltnis gr�§er als 3:1) auf
eine �berrepr�sentative Beteiligung der Fachhoch-
schulen an der HIS-Bestandsaufnahme medienun-
terst�tzter Lehre hin. 

Als Orientierung f�r die anteilige Verteilung der
Lehrprojekte �ber die Bundesl�nder und Hoch-
schularten wird an dieser Stelle ein Vergleich mit
den jeweiligen Anteilen der Studierendenzahlen
vorgenommen (vgl. Tab. 4.2).

Die Gegen�berstellung ergibt eine �berdurch-
schnittliche Zahl von Vorhaben aus Baden-W�rt-
temberg, nieders�chsischen und rheinland-pf�lzi-
schen Hochschulen. Unterdurchschnittlich vertre-
ten sind dagegen Projekte aus Nordrhein-Westfalen,
Bayern, Berlin und Sachsen.

Aus Universit�ten in Th�ringen und Sachsen-An-
halt, Rheinland-Pfalz und Mecklenburg-Vorpom-
mern haben sich vergleichsweise viele, aus denen in
Nordrhein-Westfalen eher weniger Projekte gemel-
det. Fachhochschulprojekte sind aus Sachsen,
Nordrhein-Westfalen, Hessen, Hamburg, Bayern
und Berlin relativ selten gemeldet worden, aus Ba-
den-W�rttemberg, Niedersachsen und Brandenburg
hingegen relativ h�ufig.

Alles in allem erweist sich aber ein Zusammenhang
zwischen der H�ufigkeit der genannten Projekte
und der Gr�§enordnung der Studierendenzahlen.
Die Differenzen zwischen der H�ufigkeit, mit der
Lehrprojekte genannt werden, und den Studieren-
denanteilen sind durch strukturelle Besonderheiten
der Projekte (ungleiche Anzahl der beteiligten Stu-
dierenden) und der Hochschulen der einzelnen Bun-
desl�nder (z.B. Aufbauphase der Fachhochschulen
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beteiligte F�cherbezug

Hochschulen fach-
bezogen

f�cher-
�bergreifend

insgesamt

eine Hochschule 74 21 94

mehrere Hochschu-
len im Verbund 3 3 6

insgesamt 76 24 100

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

4.1 Hochschul- und f�cherbezogene Integration
der medienunterst�tzten Lehrprojekte 
(in Prozent der Projekte insgesamt)

medienunterst�tzte Lehrprojekte an Studierendenzahlen *)

Bundesland insgesamt Universit�t
Fachhoch-

schule insgesamt Universit�t
Fachhoch-

schule

Baden-W�rttemberg 17 12 28 12 12 13

Bayern 11 12 11 13 13 14

Berlin 5 6 2 8 9 5

Brandenburg 2 1 3 1 1 1

Bremen 1 1 2 1 1 2

Hamburg 4 5 2 4 4 4

Hessen 8 9 8 8 8 10

Mecklenburg-Vorpommern 2 3 1 1 1 1

Niedersachsen 12 11 13 9 9 8

Nordrhein-Westfalen 19 19 17 28 29 24

Rheinland-Pfalz 7 7 6 4 4 6

Saarland 2 2 - 1 1 1

Sachsen 2 3 - 4 3 4

Sachsen-Anhalt 2 3 1 1 1 2

Schleswig-Holstein 2 2 3 2 2 4

Th�ringen 3 4 2 2 1 2

insgesamt 100 100 100 100 100 100

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

*) Statistisches Bundesamt, Fachserie 11, Bildung und Kultur, Reihe 4.1, Studierende an Hochschulen,
    Wintersemester 1995/96, Vorbericht

4.2 Verteilung der medienunterst�tzten Lehrprojekte sowie Studierendenzahlen *) auf die Bundesl�n-
der und Unterscheidung der Hochschulart (vertikal prozentuiert)



in den neuen Bundesl�ndern, kleine und regional
verstreute Fachhochschulen in Baden-W�rttem-
berg) erkl�rbar. Dies l�§t den Schlu§ zu, da§ die
HIS zur Verf�gung stehenden Daten die Grundge-
samtheit der medienunterst�tzten Lehrprojekte in
einer f�r inhaltliche Aussagen gut ausreichenden
Qualit�t abbilden.

Res�mee: Etwa ein Viertel der HIS genannten Pro-
jekte zur Entwicklung und zum Einsatz medienge-
st�tzter Lehrelemente in Deutschland ist f�cher-
�bergreifend angelegt. Hingegen weist der sehr ge-
ringe Anteil an entsprechenden hochschul�bergrei-
fenden Projekten darauf hin, da§ es anders als bei
Standardlehrb�chern noch kaum erprobte, standar-
disierte Routinen medienunterst�tzter Lehre gibt.
Daf�r ist die Zeitspanne, in der sich diese neuen
Lehrformen entwickelt haben, offenbar noch zu
kurz gewesen. Hier k�nnte sich nunmehr aber ein
wichtiges Feld f�r eine neben inhaltlicher und tech-
nischer Innovation auch auf zweckm�§ige, ma§vol-
le Standardisierung ausgerichtete F�rderpolitik er-
�ffnen.

4.2 Beteiligung der F�chergruppen

Etwa drei Viertel der einbezogenen Projekte sind
ausschlie§lich auf ein einzelnes Studienfach bezo-
gen. Die �brigen Projekte sollen in etwa je zur H�lfte
Lehre und Studium in zwei Studienf�chern oder in
drei bzw. mehr Studienf�chern unterst�tzen. In der
�berwiegenden Mehrzahl der F�lle handelt es sich
erwartungsgem�§ um eng verwandte F�cher: im Mit-
tel sind es bei ca. 70 Prozent der f�cher�bergreifend
konzipierten Verfahren Studienf�cher derselben F�-
chergruppe. Auch soweit Studienf�cher in verschie-
denen F�chergruppen genannt werden, sind meist
"Verwandtschaften" zu vermuten. So sind bei den in
den Ingenieurwissenschaften angesiedelten Projek-
ten, soweit sie in mehr als einem Studienfach An-
wendung finden, diese Studienf�cher zu 82 Prozent
ebenfalls ingenieurwissenschaftliche F�cher, weitere
12 Prozent solche der Mathematik/Naturwissen-
schaften. Der kleine Rest verteilt sich �ber alle ande-
ren Studienrichtungen, davon zu �ber der H�lfte auf
wirtschaftswissenschaftliche Studienf�cher.

Um bei der Differenzierung aussagef�hige Grup-
pengr�§en zu erhalten, sind die Studienf�cher zu
F�chergruppen zusammengefa§t worden. Hierbei
wurden die bereits in Kapitel 3 genannten Modifi-
kationen vorgenommen, um insbesondere innerhalb
der F�chergruppe Rechts-/Wirtschafts-/Sozialwis-
senschaften nach den drei einzelnen Studienberei-
chen differenzieren zu k�nnen. Es ergibt sich, da§
die Anzahl der Projekte in der Mehrzahl dieser F�-
chergruppen valide Ergebnisse gruppenspezifischer

Analysen gew�hrleistet (vgl. Tab. 4.3). In den F�-
chergruppen Rechtswissenschaften, Medizin,
Agrar-/Forst-/Ern�hrungswissenschaften und Kunst/
Kunstwissenschaften allerdings erlauben kleine
Gruppengr�§en von weniger als jeweils 50 Projek-
ten nur Tendenzaussagen. Um hierauf hinzuweisen,
sind in den Tabellen der folgenden Kapitel die Pro-
zentwerte f�r diese F�chergruppen in Klammern ge-
schrieben. Die in Tabelle 4.3 ausgewiesenen Abso-
lutzahlen sind jeweils Bezugsgr�§e f�r die vertikale
Prozentuierung in den folgenden Differenzierungen
nach der Studienrichtung. Im Bereich der F�cher-
gruppe Kunst/Kunstwissenschaften ist weiter zu be-
achten, da§ die dortigen Projekte schwerpunktm�-
§ig in den Bereichen "Design", "Grafik", "CAD"
und "Kunstgeschichte" angesiedelt sind und somit
nur einen begrenzten Teil des Studienangebotes die-
ser F�chergruppe repr�sentieren.

Vor allem bei den universit�ren Projekten ist die
insgesamt breite F�cherung der Aktivit�ten auf die
verschiedenen F�chergruppen hervorzuheben. Eine
besondere Rolle spielt dabei die F�chergruppe Ma-
thematik/Naturwissenschaften, der auch das Stu-
dienfach Informatik zugeordnet ist: absolut wie
auch im Verh�ltnis zu der Zahl ihrer Studierenden
stellt sie mit Abstand die gr�§te Zahl an Projekten.
Weiter ist bei zwei Dritteln aller Kooperationen
zwischen Studienf�chern verschiedener F�cher-
gruppen jeweils eines dieser F�cher in Mathema-
tik/Naturwissenschaften angesiedelt. F�r den Me-
dieneinsatz in der Lehre kommen also vor allem aus
dieser F�chergruppe zahlreiche Initiativen. Offen-
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Art der anbietenden Einrichtung

F�chergruppe
insgesamt
(absolut)

insgesamt
 (%)

Universi-
t�t  (%)

Fachhoch-
schule

(%)

Sprach-/Kul-
turwiss./Sport 175 18 24 7

Rechtswiss. 24 3 4 1

Wirtschafts-
wiss. 148 15 16 13

Sozialwiss. 60 6 6 7

Mathematik/
Naturwiss. 355 36 38 33

Medizin 41 4 6 -

Agrar-/Forst-/
Ern�hrungsw. 28 3 3 3

Ingenieurwiss. 279 29 18 50

Kunst/Kunstw. 45 5 4 6

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

4.3 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und F�chergrup-
pe (Mehrfachnennungen, vertikal prozentuiert)



bar �bt sie f�r F�cher in anderen Studienrichtungen
"Service-Funktionen" aus. Vergleichsweise wenig
kooperieren dagegen - wie bereits oben erw�hnt -
die ebenfalls in gro§er Zahl genannten Projekte aus
den Ingenieurwissenschaften mit F�chern au§erhalb
der eigenen F�chergruppe. Entsprechend ihrem F�-
cherspektrum werden bei den Fachhochschulen
Projekte der ingenieurwissenschaftlichen und der
mathematisch/naturwissenschaftlichen Fachrichtun-
gen besonders h�ufig genannt.

Wie bei der Differenzierung nach Bundesl�ndern
l�§t sich unter den o.g. Einschr�nkungen die f�cher-
gruppenspezifische prozentuale Verteilung der Vor-
haben den jeweiligen Anteilen an den Studierenden-
zahlen gegen�berstellen (vgl. Tab. 4.4). Hierbei
zeigt sich die bereits erw�hnte sehr starke �berre-
pr�sentanz der Projekte in Mathematik/Naturwis-
senschaften und - etwas geringer - in Ingenieurwis-
senschaften. Relativ selten vertreten sind Projekte
aus den Rechtswissenschaften, ebenfalls selten Pro-
jekte aus Sprach-/Kulturwissenschaften/Sport und
Medizin. Unerwartet werden auch aus den Wirt-
schaftswissenschaften Vorhaben nicht �ber-, son-
dern unterproportional h�ufig genannt.

Res�mee: Etwa drei Viertel der Projekte zur Unter-
st�tzung von Lehre und Studium durch elektroni-

sche Medien sind ausschlie§lich in einem einzelnen
Studienfach angesiedelt. Soweit f�cher�bergreifende
Kooperation erfolgt, geschieht dies �berwiegend
zwischen verwandten F�chern innerhalb der jeweili-
gen F�chergruppe. Lediglich Projekte in Mathema-
tik/Naturwissenschaften kooperieren intensiv mit sol-
chen in anderen F�chergruppen. Bei zwei Dritteln
der �ber F�chergruppen hinaus kooperierenden Pro-
jekte ist eines von diesen in Mathematik/Naturwis-
senschaften angesiedelt, die insoweit Pilot- und Ser-
vice-Funktionen f�r andere F�chergruppen aus�ben.
In Relation zur Zahl der Studierenden sind die Pro-
jekte �berproportional h�ufig in Mathematik/Natur-
wissenschaften angesiedelt, ebenfalls in Ingenieur-
wissenschaften. Unterproportional h�ufig befinden
sie sich insbesondere in Rechtswissenschaften,
Sprach-/Kulturwissenschaften/Sport und Medizin.

4.3 Entwicklungsstand

Die von HIS untersuchten Projekte zur medienun-
terst�tzten Lehre befinden sich in unterschiedlichen
Stadien der Fertigstellung: Neben Verfahren und
Systemen, die sich bereits - unterschiedlich lange -
im Einsatz befinden, sind andere erst in Entwick-
lung, einige erst in Planung. Der Zeitpunkt ihres
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Art der anbietenden Einrichtung

medienunterst�tzte Lehrprojekte Studierendenzahlen *)

F�chergruppe des erst-
genannten Studienfachs insgesamt Universit�t Fachhoch-

schule
insgesamt Universit�t Fachhoch-

schule

Sprach-/Kulturwiss./Sport 15 21 4 24 30 2

Rechtswiss. 2 3 - 6 7 -

Wirtschaftswiss. 12 13 10 17 14 23

Sozialwiss. 5 5 7 6 5 12

Mathematik/Naturwiss. 31 33 28 16 18 7

Medizin 4 6 - 6 8 -

Agrar-/Forst-/Ern�hrungsw. 2 2 3 2 2 4

Ingenieurwiss. 25 15 44 20 12 49

Kunst/Kunstwiss. 3 3 4 4 5 4

insgesamt 100 100 100 100 100 100

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

*) Statistisches Bundesamt, Fachserie 11, Bildung und Kultur, Reihe 4.1, Studierende an Hochschulen,
    Wintersemester 1995/96, Vorbericht
Die Differenzierung der Studierendenzahlen nach Rechts-, Wirtschafts- und Sozialwissenschaften basiert auf 
den Zahlen f�r diese Studienbereiche im Wintersemester 1993/94. Die Prozentwerte ergeben in der Summe den 
Anteil der F�chergruppe Rechts-/Wirtschafts-/Sozialwissenschaften im Wintersemester 1995/96.

4.4 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art der anbietenden Einrichtung, F�chergruppe des
erstgenannten Studienfachs und Studierendenzahlen *) (vertikal prozentuiert)



Einsatzes liegt unterschiedlich nahe zum Befra-
gungszeitpunkt, ist teils noch offen. 

Die Auflistung der Projekte nach Phasen der Fertig-
stellung zeigt, da§ sich etwa drei Viertel der Projekte
im Einsatz befinden (vgl. Tab. 4.5). Rund ein F�nftel
der Projekte befindet sich in Entwicklung, je drei Pro-
zent sind in Planung oder werden nicht (mehr) einge-
setzt.  Hierbei ist zus�tzlich zu ber�cksichtigen, da§
nahezu durchg�ngig auch an den im Einsatz befindli-
chen Verfahren weitergearbeitet wird. Auch hier wird
experimentiert, werden Verbesserungen eingebracht,
werden - analog zu Lehrb�chern - immer wieder "ver-
besserte und erweiterte Auflagen" herausgebracht, sei
es, da§ einzelne Module ausgetauscht werden, sei es,
da§ ganze Programmpakete erneuert werden, sei es,
da§ neue Versionen alte ersetzen.

Die gro§e Zahl der im Einsatz befindlichen Projekte
gew�hrleistet eine hohe Relevanz der Angaben zur
praktischen Umsetzung der jeweiligen Entwicklun-
gen in Lehre und Studium. Auch die Zahl der in
Planung (drei Prozent der Projekte) und in Entwick-
lung befindlichen Projekte (18 Prozent) erlaubt es,
zwischen diesen und den im Einsatz befindlichen
Projekten zu vergleichen, um Abweichungen zwi-
schen beiden zu verschiedenen Zeitpunkten konzi-
pierten und ausgestalteten Projektarten herauszuar-
beiten, die u. U. Hinweise auf Trends der Entwick-
lung geben. Die kleine Restgruppe der endg�ltig ab-
geschlossenen, aufgegebenen oder ausgesetzten
Vorhaben ("anderes") findet in der weiteren Diffe-
renzierung keine Ber�cksichtigung.

Der an Fachhochschulen im Vergleich zu Universi-
t�ten etwas st�rkere Anteil eingesetzter gegen�ber
den in Entwicklung befindlichen Verfahren (vgl.
Tab. 4.5) ist in erster Linie das Spiegelbild der ana-
logen Relationen in Ingenieur-, Wirtschafts- und
Sozialwissenschaften (vgl. Tab. 4.6), also den an
Fachhochschulen am st�rksten vertretenen F�cher-
gruppen. Die Differenzierung nach F�chergruppen
selbst zeigt, da§ in Kunst/Kunstwissenschaften,

Sprach-/Kulturwissenschaften/Sport und Rechtswis-
senschaften der Anteil der in Entwicklung befindli-
chen Projekte besonders hoch ist. Dies k�nnte ein
Hinweis darauf sein, da§ hier versucht wird, das
nach den obigen Befunden (vgl. Kap. 4.2) noch be-
sonders geringe Angebot an mediengest�tzten Ver-
fahren in Lehre und Studium zu erweitern.

Res�mee: Etwa drei Viertel der dokumentierten 979
Projekte zur Unterst�tzung von Lehre und Studium
unter Verwendung elektronischer Medien befinden
sich im Einsatz, etwa ein F�nftel ist in Entwicklung,
je 3 Prozent sind in Planung bzw. werden nicht oder
nicht mehr verwendet. Hierbei ist auch bei den im
Einsatz befindlichen Verfahren fast durchg�ngig eine
inhaltliche wie technische Weiterentwicklung zu be-
obachten. Die gro§e Zahl der im Einsatz befindlichen
Projekte gew�hrleistet eine hohe Relevanz der Anga-
ben zur praktischen Umsetzung der jeweiligen Ent-
wicklungen in Lehre und Studium. Auch die Zahl der
in Planung und Entwicklung befindlichen Projekte
erlaubt es, durch vergleichende Analysen den Trends
der Entwicklung nachzugehen.
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    Art der anbietenden Einrichtung
Entwick-
lungsstand

insgesamt
(absolut)

insgesamt
 (%)

Universi-
t�t  (%)

Fachhoch-
schule

(%)

geplant 29 3 3 3

in Entwicklung 180 18 19 16

im Einsatz 721 74 72 78

anderes 29 3 4 2

keine Angabe 20 2 3 1

insgesamt 979 100 100 100

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

4.5 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Entwick-
lungsstand der Medienunterst�tzung (verti-
kal prozentuiert)

4.6 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe (Mehrfachnennungen) und
Entwicklungsstand der Medienunterst�tzung (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe

Entwicklungsstand

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

geplant 3 (4) 2 3 2 (-) (4) 4 (2)

in Entwicklung 24 (21) 17 12 18 (17) (11) 17 (25)

im Einsatz 69 (71) 80 74 77 (81) (82) 77 (73)

anderes 5 (4) 1 10 3 (2) (3) 1 (-)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



5. Organisation und Einbindung in die
Lehre

Einbindung in das Veranstaltungsangebot und
Art der Teilnahme

Zwei Drittel aller Medienunterst�tzungen von
Lehre und Studium sind fest in Lehrveranstaltun-
gen integriert, also deren Bestandteil (vgl. Tab.
5.1). Knapp ein weiteres Viertel der Medienunter-
st�tzungen ist nicht fest in Lehrveranstaltungen in-
tegriert, wird aber begleitend zu ihnen angeboten.
Nur ein Zehntel der Medienunterst�tzungen wird
ohne festen Zusammenhang mit Lehrveranstaltun-
gen "frei" angeboten.

In der Mehrzahl der F�lle werden die Medienun-
terst�tzungen allerdings nicht ausschlie§lich in ei-
ner einzigen Form der Einbindung angeboten.
Vielmehr ist eher eine intensive Vernetzung bzw.
eine "Mehrfachnutzung" der Medienunterst�tzung
die Regel: 43 Prozent der in Lehrveranstaltungen
fest integrierten Medienunterst�tzungen werden
au§erdem begleitend  zu anderen Lehrveranstal-
tungen angeboten. Unter Ber�cksichtigung dieser
Mehrfachnennungen bemi§t sich der Anteil der
begleitend zu Lehrveranstaltungen angebotenen
Medienunterst�tzungen insgesamt auf �ber die
H�lfte der Projekte insgesamt. Hiervon werden ca.
zwei F�nftel ausschlie§lich begleitend zu den
Lehrveranstaltungen angeboten, w�hrend ca. drei
F�nftel au§erdem in andere Lehrveranstaltungen
fest integriert sind. Analoges gilt f�r das "freie",
von Lehrveranstaltungen unabh�ngige Angebot
medienunterst�tzter Lehr- und Studienhilfen: die
in Tab. 5.1 ausgewiesenen, ausschlie§lich lehrver-
anstaltungsunabh�ngig angebotenen Medienunter-
st�tzungen f�r das Studium bilden nur ca. ein Drit-
tel des lehrveranstaltungsunabh�ngigen Angebo-
tes, noch einmal doppelt so viele Angebote sind
au§erdem in Lehrveranstaltungen integriert oder
werden erg�nzend zu diesen angeboten oder bei-

des. Dies ist ein Hinweis darauf, da§ die Mehrzahl
der Medienunterst�tzungen in wenigstens zwei
Lehrveranstaltungen Verwendung finden und dar-
�ber hinaus oft auch zus�tzlich unabh�ngig von
Lehrveranstaltungsformen zur Verf�gung stehen.
Offenbar wird eine m�glichst breite Nutzung die-
ser Hilfen angestrebt und verwirklicht.

Bei im Mittel 46 Prozent der Projekte ist die Teil-
nahme der Studierenden an den Medieneins�tzen
verpflichtend (vgl. Tab. 5.2). In der Differenzie-
rung nach dem Grad der Integration der Medien-
unterst�tzungen bestehen hier erhebliche Unter-
schiede: bei begleitend zu Lehrveranstaltungen an-
gebotener Medienunterst�tzung betr�gt dieser An-
teil knapp ein F�nftel, bei Integration der Medien-
unterst�tzung in die Lehrveranstaltung betr�gt er
�ber drei F�nftel. �hnliche Unterschiede weist
auch eine nach Vorlesungen und �bungen diffe-
renzierende Betrachtung aus.

Eine Differenzierung nach Hochschulart zeigt
(vgl. Tab. 5.1 und 5.2), da§ an den Fachhochschu-
len der Anteil der in Lehrveranstaltungen inte-
grierten Medienunterst�tzungen deutlich h�her ist
als an Universit�ten. Dabei ist insbesondere der
Anteil der "freien", unabh�ngig von Lehrveranstal-
tungen angebotenen Medienunterst�tzungen an
Fachhochschulen deutlich geringer als an den Uni-
versit�ten. Analog hierzu ist auch an Fachhoch-
schulen die Teilnahme der Studierenden am Me-
dieneinsatz um die H�lfte h�ufiger verpflichtend
als an Universit�ten (59 gegen�ber 38 Prozent).

Ursachen dieser Differenzen d�rften zum einen in
der strafferen Lehrorganisation der Fachhochschu-
len, zum anderen in der gr�§eren Bedeutung des
Selbststudiums in den Lehr- und Lernkonzepten
der Universit�ten zu suchen sein. Zweitens ist in
den an den Fachhochschulen dominierenden Stu-
dienrichtungen - wie folgend dargestellt - der An-
teil der in Lehrveranstaltungen integrierten Me-
dienunterst�tzungen meist �berdurchschnittlich
hoch und die Teilnahme der Studierenden am Me-
dieneinsatz h�ufiger verpflichtend als in den ande-
ren Studienrichtungen. Drittens wurde oben (Kap.
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Einbindung der Art der anbietenden Einrichtung
Medienunterst�t-
zung in das Veran-
staltungsangebot

insgesamt Universit�t Fachhoch-
schule

als freies Angebot,
unabh�ngig von
Lehrveranstaltungen 11 13 5

begleitend zu
Lehrveranstaltungen 23 26 18

integriert in
Lehrveranstaltungen 66 61 78

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.1 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Einbin-
dung der Medienunterst�tzung in das Ver-
anstaltungsangebot (vertikal prozentuiert)

Art der Teilnahme Art der anbietenden Einrichtung
der Studierenden
am Medieneinsatz insgesamt Universit�t Fachhoch-

schule

freiwillig 54 62 41

verpflichtend 46 38 59

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.2 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Art der
Teilnahme der Studierenden am Medienein-
satz (vertikal prozentuiert)



4.3) aufgezeigt, da§ ein gr�§erer Anteil der im
Einsatz befindlichen Entwicklungen auf Fach-
hochschulen als auf Universit�ten entf�llt. Im Ein-
satz befindliche Medienunterst�tzungen sind deut-
lich h�ufiger in die Veranstaltungen integriert und
die Teilnahme an ihnen ist f�r die Studierenden
h�ufiger verpflichtend als bei in Entwicklung be-
findlichen Verfahren.

Die Struktur der genannten Merkmale weist - wie
bereits angedeutet - erhebliche f�chergruppenspezi-
fische Unterschiede auf (vgl. Tab. 5.3 und 5.4): in
Kunst-, Ingenieur- und Sozialwissenschaften ange-
siedelte Projekte sind stark �berdurchschnittlich in
Lehrveranstaltungen integriert. Dagegen ist der
Grad der Integration in Medizin sehr gering; Medi-
zin ist die einzige F�chergruppe, deren Anteil an
begleitend zu Lehrveranstaltungen angebotenen
Medienunterst�tzungen h�her ausf�llt als der in
Lehrveranstaltungen integrierten. Ebenfalls unter-
durchschnittlich ist der Grad der Integration in
Lehrveranstaltungen bei den Medienunterst�tzun-
gen in Sprach-/Kulturwissenschaften/Sport und in
Rechtswissenschaften sowie - in erheblich geringe-
rem Grade - in Agrar-/Ern�hrungswissenschaften.

Die Verbindlichkeit der Teilnahme am Medienein-
satz erweist sich tendenziell analog der f�cher-
gruppenspezifischen Einbindung der elektroni-

schen Medien in das Veranstaltungskonzept. Rela-
tiv geringe Verbindlichkeit besteht in Rechtswis-
senschaften, Medizin und Sprach-/Kulturwissen-
schaften/Sport. H�ufige Teilnahmepflicht ist hin-
gegen in Ingenieurwissenschaften, Mathema-
tik/Naturwissenschaften und Kunst/Kunstwissen-
schaften gegeben. Hier bilden sich f�chergruppen-
spezifische Besonderheiten ab:

- der f�r die Sprachwissenschaften typische Ein-
satz computergest�tzter Sprachlernprogramme
f�r das Selbststudium, 

- die in der Medizin zu beobachtende Tendenz,
die Vermittlung fachspezifischer Kenntnisse mit
elektronischen Medien (Computer Based Trai-
ning auf CD-ROM) �ber freiwillige Teilnahme
erg�nzend zu Lehrveranstaltungen, 

- der in den Rechtswissenschaften traditionell ho-
he Anteil der Wissensvermittlung und -aneig-
nung au§erhalb von Lehrveranstaltungen sowie
durch Nutzung von Beispiel- und Kommentar-
sammlungen, die sich besonders gut zur Nut-
zung �ber Informationssysteme und Netzwerke
aufbereiten lassen. 

Der Blick auf die bereits realisierten, im Unter-
schied zu den geplanten oder in Entwicklung be-
findlichen Projekten zeigt eine deutliche Verschie-
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5.3 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Einbindung der Medien-
unterst�tzung in das Veranstaltungsangebot (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Einbindung der Medienun-
terst�tzung in das Veranstal-
tungsangebot

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

als freies Angebot, unabh�ngig
von Lehrveranstaltungen 22 (13) 13 9 8 (17) (15) 7 (2)

begleitend zu Lehr-
veranstaltungen 22 (29) 25 14 20 (39) (15) 22 (11)

integriert in Lehr-
veranstaltungen 57 (58) 63 78 72 (44) (70) 70 (86)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.4 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Art der Teilnahme der
Studierenden am Medieneinsatz (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Art der Teilnahme der Stu-
dierenden am Medieneinsatz Sprach-/

Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

freiwillig 64 (77) 58 57 50 (68) (58) 46 (51)

verpflichtend 36 (23) 42 43 50 (32) (42) 54 (49)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



bung weg von veranstaltungsintegrierten und ver-
pflichtenden hin zu begleitenden, freien und freiwil-
ligen Angeboten der Medienunterst�tzung. Dies er-
kl�rt sich zum Teil daraus, da§ Mathematik/Natur-
wissenschaften und Ingenieurwissenschaften als
"Vorreiter" des Medieneinsatzes in Lehre und Stu-
dium in ihrer Lehrkultur eher verpflichtend struktu-
riert sind, w�hrend in F�chergruppen wie Sprach-
/Kulturwissenschaften und Kunst, in denen erst jetzt
verst�rkt Medieneins�tze angestrebt und verwirk-
licht werden, eher freie Lehrangebote die Regel
sind. Dar�ber hinaus k�nnte die beobachtete Ver-
schiebung aber auch ein Indiz f�r das Entstehen
breiterer Spielr�ume innerhalb der Curricula sein.
Allerdings ist davon auszugehen, da§ noch in Ent-
wicklungs- bzw. Experimentierstadien befindliche
Lehrelemente seltener bereits in Lehrveranstaltun-
gen integriert sind als ausgereifte und erprobte und
dementsprechend auch den Studierenden in diesen
Erprobungsphasen die Teilnahme am Medienein-
satz freigestellt wird.

Verankerung des Medieneinsatzes

Insgesamt ist derzeit nur ein F�nftel der Medien-
eins�tze in Studien- bzw. Pr�fungsordnungen ver-
ankert (vgl. Tab. 5.5). Bei einem weiteren F�nftel
wird eine solche Verankerung f�r erforderlich ge-
halten. �berraschend wird also in der Mehrzahl
der F�lle eine solche Festlegung nicht f�r notwen-
dig gehalten. Dieser Prozentanteil k�nnte sich
noch erh�hen, wenn F�lle ber�cksichtigt w�rden,
in denen zwar eine Verankerung zum gegenw�rti-
gen Zeitpunkt existiert, aber nicht f�r notwendig
gehalten wird. An Fachhochschulen kommt die Fi-
xierung in der Studien- oder Pr�fungsordnung
deutlich h�ufiger vor als an Universit�ten. Dies
entspricht dem h�heren Anteil der in Veranstaltun-
gen integrierten Medieneins�tze an den Fachhoch-
schulen.

Ein Vergleich zwischen den Lehrveranstaltungsar-

ten weist aus, da§ in Laborveranstaltungen die
Verankerung des Medieneinsatzes in den Studien-
bzw. Pr�fungsordnungen am h�ufigsten zu beob-
achten ist. Am seltensten besteht diese Veranke-
rung bei genau den Medieneins�tzen, die eine "vir-
tuelle" Gruppenarbeit unterst�tzen bzw. erm�gli-
chen sollen. Dort wird sie am h�ufigsten f�r erfor-
derlich gehalten. W�hrend bei Medieneins�tzen,
die Vorlesungen und das Selbststudium unterst�t-
zen, in etwa 60 Prozent der F�lle eine Veranke-
rung nicht f�r erforderlich gehalten wird, ist dies
bei Laborveranstaltungen, "virtueller" Gruppenar-
beit und �bungen nur etwa bei der H�lfte aller dor-
tigen Anwendungen der Fall (vgl. Tab. 5.6).

F�chergruppenspezifisch erweist sich, da§ Projekte
insbesondere in Medizin und Sprach-/ Kulturwissen-
schaften/Sport, aber auch in Rechtswissenschaften
unterdurchschnittlich in Studien- bzw. Pr�fungsord-
nungen verankert sind (vgl. Tab. 5.7). Entsprechend
wird in den zwei erstgenannten F�chergruppen eine
solche Verankerung �berdurchschnittlich h�ufig f�r
erforderlich gehalten. Der im Vergleich zu den mei-
sten anderen F�chergruppen in Medizin und Rechts-
wissenschaften besonders hohe Anteil der F�lle, in
denen eine Verankerung in Pr�fungs- bzw. Studien-
ordnungen als nicht erforderlich erscheint, korre-
spondiert mit den hier zu beobachtenden, besonders
hohen Anteilen an begleitend zu Lehrveranstaltungen
angebotenen Medienunterst�tzungen (s.o.). Auff�llig
stellt sich das Profil der vorhandenen bzw. ge-
w�nschten Verankerungen in Studien- und Pr�fungs-
ordnungen in Kunst/Kunstwissenschaften dar. Trotz
der im Vergleich mit Abstand h�ufigsten Veranke-
rung wird hier (auch mit Abstand) am h�ufigsten ei-
ne weitere Integration medienunterst�tzter Angebote
f�r notwendig gehalten.

Insgesamt weisen die geplanten und in Entwicklung
befindlichen Projekte eine geringere Verankerung

13

Ist der Medienein- Art der anbietenden Einrichtung
satz in der Studien-
bzw. Pr�fungsord-
nung verankert?

insgesamt Universit�t Fachhoch-
schule

ja 20 16 28
nein, dies w�re aber
erforderlich 21 21 20
nein, dies ist nicht
erforderlich 59 64 53

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.5 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Veranke-
rung des Medieneinsatzes in der Studien-
bzw. Pr�fungsordnung (vertikal prozentuiert)

5.6 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Veranstaltungsart und Verankerung des
Medieneinsatzes in der Studien- bzw. Pr�-
fungsordnung (vertikal prozentuiert)

Art der Veranstaltung
Ist der Medien-
einsatz in der
Studien- bzw.
Pr�fungsord-
nung verankert?

Vor-
le-

sung

�bung Labor-
t�tig-
keit

Selbst-
studi-
um

"virtu-
elle"

Gruppen-
arbeit

ja 20 24 28 20 15

nein, dies w�re
aber erforderlich 19 23 21 22 33

nein, dies ist nicht
erforderlich 61 53 51 58 52

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



aus, die deswegen auch in h�herem Ma§e f�r erfor-
derlich gehalten wird (vgl. Tab. 5.8). Mehrheitlich
wird allerdings aus diesen Projekten auch seltener
ein solches Erfordernis genannt als aus der im Ein-
satz befindlichen. Eher als die Aufnahme in Stu-
dien- und Pr�fungsordnungen und eine damit ver-
bundene Sicherung der Akzeptanz und Kontinuit�t
scheint vielmehr das Aussch�pfen innovativer
M�glichkeiten von Interesse zu sein.

Studienform

Projekte zur Unterst�tzung des Fernstudiums sind -
den F�cherschwerpunkten des Fernstudiums ent-
sprechend - �berdurchschnittlich h�ufig in den F�-
chergruppen Sprach-/Kultur-, Wirtschafts- und
Rechtswissenschaften angesiedelt, au§erdem in Ma-
thematik/Natur- und Ingenieurwissenschaften. Der
stark �berdurchschnittliche Anteil der auf die Un-
terst�tzung des Fernstudiums ausgerichteten unter
den geplanten und in Entwicklung befindlichen Pro-
jekten weist darauf hin, da§ sich erwartungsgem�§
hier k�nftig ein Schwerpunkt des Einsatzes medien-
gest�tzter Lehre entwickeln wird.

�ber die ausdr�cklich zur Nutzung im Fernstudium
vorgesehenen Verfahren hinaus enthalten die f�r
das Pr�senzstudium eingesetzten bzw. entwickelten

Medienunterst�tzungen weitere Verfahren, die f�r
das Selbststudium au§erhalb der Hochschule ge-
eignet sind (z.B. Hypertextverfahren, Lernprogram-
me). Weiter ist besonders unter den in Planung und
Entwicklung befindlichen Projekten der Anteil der-
jenigen besonders hoch, in denen mediengest�tzte
Verfahren f�r Fern- und Pr�senzstudium integriert
entwickelt und realisiert werden.

Zweit- und Aufbaustudieng�nge k�nnen im Zusam-
menhang mit dem Einsatz neuer Medien davon pro-
fitieren, da§ dadurch neue M�glichkeiten orts- und
zeitunabh�ngiger Betreuung, Kooperation und Be-
arbeitung von Lehrinhalten geschaffen werden.

Lehrveranstaltung/Lernform

Soweit sie in traditionellen Lehrveranstaltungen
eingesetzt werden, finden die f�r die Unterst�tzung
von Lehre und Studium entwickelten bzw. in Ent-
wicklung oder Planung befindlichen Medien ins-
besondere in �bungen und Vorlesungen Anwen-
dung, bei den ersteren zu zwei Dritteln, bei den
letzteren zu �ber der H�lfte. Zu nahezu einem Vier-
tel unterst�tzen sie Labort�tigkeit (vgl. Tab. 5.9).
Die Gr�§enordnungen dieser Anteile weisen darauf
hin, da§ �bungen und Laborveranstaltungen im
Verh�ltnis zu ihrer H�ufigkeit �berproportional un-
terst�tzt werden. Hinter den "anderen" Veranstal-
tungen, deren Unterst�tzung �ber ein Zehntel der
Projekte dient, verbergen sich in der Mehrzahl Se-
minare sowie projekt- oder praktikumsbezogene
Aktivit�ten im Pr�senzstudium (Grund- und Haupt-
studium).

Fast die H�lfte der Medienprojekte unterst�tzt das
Selbststudium in R�umen und an Ger�ten der Hoch-
schule, ein F�nftel das Selbststudium au§erhalb der
Hochschule, am eigenen Ger�t �ber Diskette
und/oder Netz. Ein Zehntel der Entwicklungen wird
f�r geeignet gehalten, "virtuelle" Gruppenarbeit zu
erm�glichen (Kooperation �ber elektronische Netz-
werke).
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5.7 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Verankerung des Medien-
einsatzes in der Studien- bzw. Pr�fungsordnung (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Ist der Medieneinsatz in der
Studien- bzw. Pr�fungsord-
nung verankert?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

ja 13 (17) 24 24 22 (10) (21) 22 (29)

nein, dies w�re aber erforder-
lich 30 (22) 17 22 20 (26) (25) 16 (37)

nein, dies ist nicht erforderlich 57 (61) 59 53 58 (64) (54) 62 (34)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Ist der Medienein- Entwicklungsstand
satz in der Studien-
bzw. Pr�fungsord-
nung verankert?

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

ja 10 23
nein, dies w�re aber
erforderlich 27 19
nein, dies ist nicht
erforderlich 63 58

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.8 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Ent-
wicklungsstand der Medienunterst�tzung
und Verankerung des Medieneinsatzes in
der Studien- bzw. Pr�fungsordnung (verti-
kal prozentuiert)



Der Anteil der Mehrfachnennungen ist erheblich.
Im Mittel werden f�r jedes Projekt ca. zwei bis drei
Einsatzbereiche genannt. Dies weist darauf hin, da§
die Mehrzahl der Entwicklungen auf verschiedene
Nutzungsm�glichkeiten hin konzipiert worden ist.
Besonders eng ist die diesbez�gliche "Vernetzung"
der Nutzungsm�glichkeiten in Vorlesungen und
�bungen: 34 Prozent der in Vorlesungen nutzbaren
Entwicklungen k�nnen auch f�r die Unterst�tzung
von �bungen eingesetzt werden, drei F�nftel der in
�bungen genutzten finden auch in Vorlesungen
Verwendung (vgl. Tab. 5.6). Besonders h�ufig be-
stehen parallele Nutzungsm�glichkeiten der Me-
dienunterst�tzung in Vorlesungen oder �bungen
einerseits und im Selbststudium andererseits: Je-

weils etwa die H�lfte der in der Lehre verf�gbaren
Unterst�tzungen kann auch im Selbststudium in den
R�umen der Hochschule genutzt werden, hier ca.
ein F�nftel auch au§erhalb der Hochschule.

An Fachhochschulen werden elektronische Hilfs-
mittel zur Unterst�tzung von Laborveranstaltungen
bzw. Labort�tigkeit doppelt so h�ufig eingesetzt
wie an Universit�ten. Dies hat seinen Ursprung u.a.
in der F�cherstruktur der Fachhochschulen: In Inge-
nieurwissenschaften, dem F�cherschwerpunkt der
Fachhochschulen, finden Instrumente zur Unterst�t-
zung von Labort�tigkeit (etwa Simulationsprogram-
me) nahezu doppelt so h�ufig Verwendung wie im
Mittel �ber alle Studienrichtungen hinweg. Den
Studieninhalten entsprechend sind derartige Unter-
st�tzung hingegen kaum bis sehr selten in Rechts-
wissenschaften, Sozialwissenschaften, Sprach-/Kul-
turwissenschaften und Wirtschaftswissenschaften
genannt worden (vgl. Tab. 5.10). In den besonders
hohen Anteilen der Unterst�tzung des Selbststudi-
ums in Medizin (fachspezifische Lern- und Trai-
ningsprogramme) und Rechtswissenschaften best�-
tigt sich die Beobachtung, da§ dort Unterst�tzungen
weniger in Lehrveranstaltungen als parallel zu die-
sen angeboten werden. Auff�llig ist die gleichzeiti-
ge, besonders h�ufige Nennung der Nutzungsm�g-
lichkeiten f�r Selbststudium innerhalb der Hoch-
schule und "virtuelle" Gruppenarbeit in Kunst/
Kunstwissenschaften und Medizin.

Der Vergleich der eingesetzten mit den geplanten
und in Entwicklung befindlichen medienunterst�tz-
ten Lehr- und Lernprojekten l�§t einen starken
Trend hin zur Unterst�tzung des Selbststudiums au-
§erhalb der Hochschule sowie von "virtueller"
Gruppenarbeit erwarten: Auf Kosten insbesondere
der �bungen und Labort�tigkeiten unterst�tzenden
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durch elektronische Art der anbietenden Einrichtung
Medien unterst�tz-
te Lehrveranstal-
tung/Lernform

insgesamt Universit�t Fachhoch-
schule

Vorlesung 57 52 68

�bung 71 72 68

Labort�tigkeit 23 18 36
Selbststudium in den
R�umen der
Hochschule 46 47 45
Selbststudium au§er-
halb der Hochschule 21 22 19
"virtuelle"
Gruppenarbeit 10 10 9

andere 12 14 8

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.9 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und durch
elektronische Medien unterst�tzte Lehrver-
anstaltung/Lernform (Mehrfachnennungen;
vertikal prozentuiert)

5.10 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und durch elektronische Me-
dien unterst�tzte Lehrveranstaltung/Lernform (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
durch elektronische Medien
unterst�tzte Lehrveranstal-
tung/ Lernform

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

Vorlesung 39 (70) 62 42 65 (46) (57) 66 (44)

�bung 72 (83) 72 81 69 (71) (71) 70 (86)

Labort�tigkeit 9 (4) 12 7 25 (20) (25) 42 (26)

Selbststudium in den R�umen
der Hochschule 55 (52) 45 48 46 (76) (39) 44 (63)

Selbststudium au§erhalb der
Hochschule 22 (35) 21 17 23 (22) (11) 26 (23)

"virtuelle" Gruppenarbeit 14 (4) 12 7 11 (20) (-) 9 (23)

andere 15 (13) 20 14 10 (12) (7) 11 (16)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



Vorhaben sind diese unter den in Entwicklung be-
findlichen Vorhaben um 30 bzw. 44 Prozent h�ufi-
ger vertreten als unter den derzeit eingesetzten (vgl.
Tab. 5.11). Hierbei hat sich der Anteil der Mehr-
fachnennungen kaum ver�ndert (im Mittel ca. zwei
bis drei Nutzungen je Projekt).

Studienabschnitte

Der Anteil der f�r das Grundstudium entwickelten
und verwendeten Medienunterst�tzungen ist deut-
lich niedriger als der das Hauptstudium unterst�t-
zenden. M�glicherweise bedingt die gr�§ere Kom-
plexit�t der im Hauptstudium zu vermittelnden
Kenntnisse eine gr�§ere Zahl verschiedenartiger
Medienunterst�tzungen. Weiter ist hier zu ber�ck-
sichtigen, da§ �ber die H�lfte der im Hauptstudium
eingesetzten Unterst�tzungen auch im Grundstudi-
um Verwendung findet. Ebenfalls k�nnen vier

F�nftel der im Grundstudium eingesetzten auch im
Hauptstudium verwendet werden. F�r universit�re
Weiterbildung kann ein Viertel der Medienunterst�t-
zungen genutzt werden. Von diesen Unterst�tzungs-
programmen und -verfahren finden jedoch drei F�nf-
tel auch im Grundstudium Verwendung, neun Zehn-
tel sogar im Hauptstudium. Damit erweisen sich also
die M�glichkeiten einer Mehrfachnutzung als Ursa-
che f�r das umfangreichere Angebot an Medienpro-
jekten im Hauptstudium (vgl. Tab. 5.12).

In der Verteilung nach Studienrichtungen zeigt sich,
da§ in Rechtswissenschaften, Sprach-/ Kulturwissen-
schaften und Kunst/Kunstwissenschaften der Anteil
der f�r die Unterst�tzung des Grundstudiums ange-
botenen Projekte �berdurchschnittlich hoch ist (vgl.
Tab. 5.13). Besonders niedrig ist er in Ingenieurwis-
senschaften und Wirtschaftswissenschaften sowie in
Medizin. Gerade in Wirtschafts- und Ingenieurwis-
senschaften ist die Zahl der f�r die Unterst�tzung des
Hauptstudiums verf�gbaren mediengest�tzten Hilfen
relativ am gr�§ten. Bei den Anteilen der die Pr�fun-
gen unterst�tzenden Projekte ist zu beachten, da§
hierunter offensichtlich auch die Vorbereitung auf
pr�fungsrelevante Themen und nur in wenigen F�l-
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durch elektronische Entwicklungsstand
Medien unterst�tz-
te Lehrveranstal-
tung/Lernform

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

Vorlesung 55 59

�bung 64 73

Labort�tigkeit 15 26
Selbststudium in den
R�umen der
Hochschule 44 47
Selbststudium au§er-
halb der Hochschule 26 20
"virtuelle"
Gruppenarbeit 13 9

andere 15 12

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.11 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Ent-
wicklungsstand der Medienunterst�tzung
und durch elektronische Medien unterst�tz-
te Lehrveranstaltung/Lernform (Mehrfach-
nennungen; vertikal prozentuiert)

Art der anbietenden Einrichtung
Zielgruppe:
Studierende ... insgesamt Universit�t Fachhoch-

schule

im Grundstudium 61 62 61

im Hauptstudium 85 87 84

in der Pr�fung 12 14 8

in der Weiterbildung 24 23 22

andere 5 6 4

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.12 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und erreichte
bzw. unterst�tzte Zielgruppe unter den
Studierenden (Mehrfachnennungen; vertikal
prozentuiert)

5.13 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und erreichte bzw. unter-
st�tzte Zielgruppe unter den Studierenden (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Zielgruppe:
Studierende ... Sprach-/

Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

im Grundstudium 82 (83) 55 77 64 (56) (58) 47 (76)

im Hauptstudium 81 (83) 90 82 83 (85) (85) 89 (89)

in der Pr�fung 16 (26) 15 10 12 (34) (4) 11 (18)

in der Weiterbildung 29 (22) 24 20 21 (42) (23) 26 (29)

andere 9 (4) 4 5 5 (10) (-) 4 (4)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



len ein Einsatz elektronischer Medien in Pr�fungs-
verfahren verstanden wird. Eine Interpretation der f�-
chergruppenspezifischen Gr�§enordnung wird da-
durch erschwert, da§ bei den Pr�fungsunterst�tzun-
gen auch die einzelnen Zwischenpr�fungen einbezo-
gen sind, deren Zahl von Fach zu Fach sehr erheblich
schwankt. 

Die Verteilung der in Planung bzw. Entwicklung im
Vergleich zu den im Einsatz befindlichen medienun-
terst�tzten Lehrprojekten l�§t einen Trend zu ver-
st�rkter Unterst�tzung der Lehre im Grundstudium
vermuten (vgl. Tab. 5.14). Wie zus�tzliche Auswer-
tungen mit Tendenzcharakter zeigen, ist dieser Trend
�berproportional stark in Sprach-/Kulturwissenschaf-
ten, Rechtswissenschaften und Agrar-/Ern�hrungs-
wissenschaften. Eine verst�rkte Medienunterst�tzung
im Hauptstudium deutet sich in Sozialwissenschaften,
Medizin und Mathematik/Naturwissenschaften an.

Res�mee:

Einbindung in das Veranstaltungsangebot und
Art der Teilnahme: Zwei Drittel aller Medienunter-
st�tzungen von Lehre und Studium sind fest in Lehr-
veranstaltungen integriert. Knapp ein weiteres Vier-
tel wird begleitend zu ihnen angeboten. Nur ein
Zehntel der Medienunterst�tzungen wird ohne festen
Zusammenhang mit Lehrveranstaltungen "frei" ange-
boten. Eine intensive "Mehrfachnutzung" der Me-
dienunterst�tzung ist die Regel: 43 Prozent der in
Lehrveranstaltungen fest integrierten Medienunter-
st�tzungen werden au§erdem begleitend zu anderen
Lehrveranstaltungen angeboten. Offenbar wird eine
m�glichst breite Nutzung dieser Hilfen angestrebt
und verwirklicht.

Bei 46 Prozent der Projekte ist die Teilnahme der
Studierenden an den Medieneins�tzen verpflichtend.
Bei Integration der Medienunterst�tzung in die Lehr-
veranstaltung betr�gt dieser Anteil �ber drei F�nftel.
An den Fachhochschulen ist der Anteil der in Lehr-

veranstaltungen integrierten Medienunterst�tzungen
deutlich h�her als an den Universit�ten.

Der Vergleich der bereits realisierten mit den ge-
planten oder in Entwicklung befindlichen Projekten
zeigt eine deutliche Verschiebung weg von veran-
staltungsintegrierten und verpflichtenden hin zu be-
gleitenden, freien und freiwilligen Angeboten der
Medienunterst�tzung. Hier k�nnte sich ein Trend
hin zu mehr fakultativen Angeboten im Rahmen ei-
ner immer breiter werdenden Palette verf�gbarer
mediengest�tzter Instrumente abbilden.

Verankerung des Medieneinsatzes: Insgesamt ist
derzeit nur ein F�nftel der Medieneins�tze in Stu-
dien- bzw. Pr�fungsordnungen verankert. Bei ei-
nem weiteren F�nftel wird eine solche Verankerung
f�r erforderlich gehalten. �berraschend wird diese
also in der Mehrzahl der F�lle nicht f�r notwendig
erachtet. In Laborveranstaltungen ist die Veranke-
rung des Medieneinsatzes in den Studien- bzw. Pr�-
fungsordnungen am h�ufigsten zu beobachten. Am
seltensten besteht sie bei den Medieneins�tzen, die
eine "virtuelle" Gruppenarbeit unterst�tzen bzw. er-
m�glichen sollen. Dort wird sie am h�ufigsten f�r
erforderlich gehalten.

Insgesamt weisen die geplanten und in Entwicklung
befindlichen Projekte erwartungsgem�§ eine gerin-
gere Verankerung in Studien- und Pr�fungsordnun-
gen aus. Mehrheitlich wird allerdings aus diesen
Projekten auch seltener ein solches Erfordernis ge-
nannt. Es ist anzunehmen, da§ nur zu einem gerin-
geren Anteil die Akzeptanz und Kontinuit�t durch
Anpassungen von Studien- und Pr�fungsordnungen
gesehen wird. Vorrangig scheint vielmehr das Aus-
sch�pfen innovativer M�glichkeiten zu sein. 

Studienform: Der ganz �berwiegende Teil der me-
dienunterst�tzten Lehrprojekte wird in Veranstal-
tungen des Pr�senzstudiums angewendet. F�nf Pro-
zent dienen der Unterst�tzung des Fernstudiums.
Auch f�r das Pr�senzstudium entwickelte Lernun-
terst�tzungen sind dar�ber hinaus h�ufig f�r das
Selbststudium au§erhalb der Hochschule vorgese-
hen. Der stark �berdurchschnittliche Anteil der auf
die Unterst�tzung des Fernstudiums ausgerichteten
unter den geplanten und in Entwicklung befindli-
chen Projekten weist darauf hin, da§ sich hier k�nf-
tig ein Schwerpunkt des Einsatzes mediengest�tzter
Lehre entwickeln wird.  Besonders hoch ist hier der
Anteil derjenigen Projekte, in denen mediengest�tz-
te Verfahren f�r Fern- und Pr�senzstudium inte-
griert entwickelt und realisiert werden.

Lehrveranstaltung/Lernform: Soweit sie in tradi-
tionellen Lehrveranstaltungen eingesetzt werden,
finden Medien insbesondere in �bungen und Vorle-
sungen Anwendung, bei den ersteren zu zwei Drit-
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Entwicklungsstand
Zielgruppe:
Studierende ... geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

im Grundstudium 64 60

im Hauptstudium 84 86

in der Pr�fung 13 12

in der Weiterbildung 25 23

andere 6 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

5.14 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und erreichte bzw. unterst�tzte Ziel-
gruppe unter den Studierenden (Mehrfach-
nennungen; vertikal prozentuiert)



teln, bei den letzteren zu �ber der H�lfte. Laborver-
anstaltungen werden von ca. einem Viertel der Me-
dienentwicklungen unterst�tzt.

Fast die H�lfte der Medienprojekte unterst�tzt das
Selbststudium in der Hochschule, ein F�nftel das
Selbststudium au§erhalb, am eigenen Ger�t �ber
Diskette und/oder Netz. Ein Zehntel der Entwick-
lungen wird f�r geeignet gehalten, "virtuelle" Grup-
penarbeit (Kooperation �ber elektronische Netzwer-
ke) zu erm�glichen.

Der Anteil der Mehrfachnennungen im Hinblick auf
die Nutzungsm�glichkeiten ist erheblich. Im Mittel
werden f�r jedes Projekt zwischen zwei und drei
Einsatzbereiche genannt. Dies weist darauf hin, da§
die Mehrzahl der Entwicklungen auf verschiedene
Nutzungsm�glichkeiten hin konzipiert ist.

Es ist ein starker Trend zur Unterst�tzung des Selbst-
studiums au§erhalb der Hochschule und von "virtuel-
ler" Gruppenarbeit zu erwarten: Auf Kosten insbeson-
dere der �bungen und Labort�tigkeiten unterst�tzen-
den Vorhaben sind diese unter den in Entwicklung be-
findlichen Unterst�tzungen um 30 bzw. 44 Prozent
h�ufiger vertreten als unter den derzeit eingesetzten.

Studienabschnitte: Der Anteil der f�r das Grund-
studium entwickelten und verwendeten Medienun-
terst�tzungen ist niedriger als bei den das Hauptstu-
dium unterst�tzenden. M�glicherweise bedingt die
gr�§ere Komplexit�t der im Hauptstudium zu ver-
mittelnden Kenntnisse eine gr�§ere Zahl verschie-
denartiger Medienunterst�tzungen. Weiter ist hier
zu ber�cksichtigen, da§ �ber die H�lfte der im
Hauptstudium eingesetzten Unterst�tzungen auch
im Grundstudium Verwendung findet. Ebenfalls
k�nnen vier F�nftel der im Grundstudium einge-
setzten auch im Hauptstudium verwendet werden.
F�r universit�re Weiterbildung steht ein Viertel der
Medienunterst�tzungen zur Verf�gung.

Die Verteilung der in Planung bzw. Entwicklung im
Vergleich zu den im Einsatz befindlichen medien-
unterst�tzten Lehrprojekten l�§t einen Trend zu ver-
st�rkter Unterst�tzung der Lehre im Grundstudium
vermuten.

6. Ziele und Voraussetzungen

6.1 Ziele

Lernbezogene Ziele

Die Visualisierung von Zusammenh�ngen und das
Training kognitiver Fertigkeiten einerseits, die Berei-
cherung der Lernumgebung durch mediale Vielfalt
und die Unterst�tzung der Informationsbeschaffung
andererseits werden jeweils zur H�lfte als wichtigste
lernbezogene Ziele der medienunterst�tzten Lehr-

projekte genannt. Weiter werden die Erleichterungen
des direkten Datenzugriffs, Lernen durch �ben und
Wiederholen sowie durch objektorientiertes Konstru-
ieren und das Training kommunikativer Fertigkeiten
als wichtige lernbezogene Ziele hervorgehoben.

Die hochschulartspezifische Analyse weist aus, da§
als lernbezogene Ziele der Medienunterst�tzung an
den Universit�ten die Informationsbeschaffung und
die M�glichkeit des direkten Datenzugriffs st�rker
betont werden (vgl. Tab. 6.1). An den Fachhoch-
schulen hingegen wird der Visualisierung von Zu-
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Art der anbietenden Einrichtung
lernbezogene Ziele

insgesamt Universit�t Fachhoch-
schule

Training kognitiver
Fertigkeiten 51 50 54
Training kommuni-
kativer Fertigkeiten 26 26 26
Training motorischer
Fertigkeiten 3 2 4
Unterst�tzung von
Lese-/Schreibfertig-
keiten (z.B. Text-
zusammenfassung) 10 10 10
Unterst�tzung von
Informations-
beschaffung 51 56 41
Unterst�tzung von
Argumentations-
prozessen  14 15 11
Unterst�tzung von
Kooperations-
prozessen 19 20 18
Unterst�tzung von
Planungsprozessen 26 21 35
Lernen durch �bung
und Wiederholung 36 34 41
Lernen durch
objektorientiertes
Konstruieren 24 20 31
Visualisierung zeit-
licher, numerischer
oder theoretischer
Zusammenh�nge 52 50 55
Erleichterung des
direkten Zugriffs 
auf Daten 40 45 30
Bereicherung der
Lernumgebung durch
mediale
Informationsvielfalt 51 52 47

andere 12 14 9

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.1 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und lernbezo-
gene Ziele (Mehrfachnennungen; vertikal pro-
zentuiert)



sammenh�ngen, der Unterst�tzung von Planungs-
prozessen sowie der Unterst�tzung von �ben und
Trainieren gr�§ere Bedeutung beigemessen.

Die f�chergruppenspezifische Betrachtung der
Lernziel-Schwerpunkte weist einige Besonderheiten
aus (vgl. Tab. 6.2). Auff�llig ist z.B.:

- in den Rechtswissenschaften neben der erwarte-
ten Betonung der Informationsbeschaffung die
Hervorhebung der Bedeutung der Unterst�tzung
von Lese- und Schreibfertigkeiten sowie von Ar-
gumentations- und Kooperationsprozessen, 

- in der Medizin neben dem Lernen durch �ben
und Wiederholen das Training kognitiver Fertig-
keiten und die Erschlie§ung der Vielfalt der In-
formationsquellen.

Im Trend der Entwicklung liegen insbesondere die
Ausweitung und Intensivierung der Informationsbe-

schaffung durch Erleichterung des direkten Zugriffs
und die verst�rkte mediale Informationsvielfalt so-
wie die Verbesserung von Kommunikation und Ko-
operation (vgl. Tab. 6.3).

Unterst�tzte Lehr- und Lernprozesse

Entgegen der Vision einer "virtuellen Hochschule",
deren Lehrbetrieb g�nzlich �ber elektronische Me-
dien gesteuert wird, widmen sich die medienunter-
st�tzten Lehr- und Lernhilfen �berdurchschnittlich
h�ufig "herk�mmlichen" Lehr- bzw. Lernprozessen:
Neben der am h�ufigsten, von fast drei F�nftel der
Hilfsmittel bzw. -programme unterst�tzten reinen
Pr�sentation von Lehrstoff (Computerpr�sentation
und -animation) stehen das Lernen mit Programmen
(Tabellenkalkulation, Statistik-Stoftware, Finanz-
buchhaltung usw.) sowie die Gestaltung der Lern-
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6.2 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und lernbezogene Ziele (Mehr-
fachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe

lernbezogene Ziele

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

Training kognitiver Fertigkeiten 57 (46) 60 59 49 (66) (36) 47 (59)

Training kommunikativer
Fertigkeiten 42 (21) 34 35 24 (27) (14) 18 (43)

Training motorischer Fertigkeiten 5 (-) 2 3 3 (7) (4) 3 (14)

Unterst�tzung von Lese-/Schreib-
fertigkeiten (z.B.
Textzusammenfassung) 19 (21) 11 12 8 (7) (11) 5 (18)

Unterst�tzung von
Informationsbeschaffung 63 (75) 56 69 55 (63) (39) 38 (57)

Unterst�tzung von
Argumentationsprozessen 17 (25) 24 24 14 (17) (11) 8 (14)

Unterst�tzung von
Kooperationsprozessen 26 (39) 31 29 21 (5) (7) 16 (27)

Unterst�tzung von
Planungsprozessen 22 (17) 43 29 20 (17) (29) 33 (25)

Lernen durch �bung und
Wiederholung 37 (38) 40 29 35 (61) (29) 41 (21)

Lernen durch objektorientiertes
Konstruieren 11 (4) 16 12 23 (15) (18) 45 (50)

Visualisierung zeitlicher, nume-
rischer oder theoretischer
Zusammenh�nge 32 (33) 51 43 63 (56) (50) 61 (34)

Erleichterung des direkten
Zugriffs auf Daten 53 (58) 43 43 44 (54) (36) 28 (48)

Bereicherung der Lernumgebung
durch mediale Informations-
vielfalt 61 (54) 53 43 52 (71) (32) 47 (57)

andere 15 (13) 12 17 11 (10) (4) 10 (21)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



umgebung (CBT, Multimedia, Simulation, Lern-
kontrolle ...) im Vordergrund. Die Kooperation und
Kommunikation �ber Netzwerke wird von weniger
als einem Drittel der Projekte unterst�tzt; nur 13
Prozent aller Entwicklungen werden als Schritte zu
einer "virtuellen" Hochschulausbildung gewertet
(vgl. Tab. 6.4). 

Eher auf die Unterst�tzung von Informationssyste-
men, netzwerkgest�tzte Kommunikation und Ko-
operation sowie eine "virtuelle" Hochschulausbil-
dung gerichtete Projekte sind h�ufiger an den Uni-

versit�ten angesiedelt, auf die Unterst�tzung der
Lehrstoffpr�sentation und das programmgest�tzte
Lernen ausgerichtete Projekte dagegen h�ufiger an
Fachhochschulen. Die Angaben aus Universit�ten
weisen einen deutlich h�heren Anteil netzwerkge-
bundener Aktivit�ten aus als die aus Fachhochschu-
len. Zum einen kann dies auf einen Vorsprung in
der Entwicklung vorhandener technischer Infra-
struktur an den Universit�ten zur�ckzuf�hren sein.
Zum anderen l�§t die starke Beteiligung berufsrele-
vanter Anwendungen (Simulationsprogramme, La-
bort�tigkeiten) an Fachhochschulen andere Zielset-
zungen und Schwerpunkte f�r den Einsatz medien-
gest�tzter Verfahren vermuten.

In der f�chergruppenspezifischen Differenzierung
erweisen sich die Rechtswissenschaften als beson-
ders h�ufig in den Bereichen Recherche, Informa-
tionssystem und "virtuelle" Hochschulausbildung
unterst�tzt, die Sozialwissenschaften mit Lern-
und Rechercheprogrammen, Mathematik/Natur-
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Entwicklungsstand
lernbezogene Ziele

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

Training kognitiver
Fertigkeiten 50 52
Training kommuni-
kativer Fertigkeiten 30 25
Training motorischer
Fertigkeiten 2 3
Unterst�tzung von
Lese-/Schreibfertig-
keiten (z.B. Text-
zusammenfassung) 7 10
Unterst�tzung von
Informations-
beschaffung 56 50
Unterst�tzung von
Argumentations-
prozessen 14 14
Unterst�tzung von
Kooperations-
prozessen 22 19
Unterst�tzung von
Planungsprozessen 22 28
Lernen durch �bung
und Wiederholung 35 36
Lernen durch
objektorientiertes
Konstruieren 18 26
Visualisierung zeit-
licher, numerischer
oder theoretischer
Zusammenh�nge 51 53
Erleichterung des
direkten Zugriffs 
auf Daten 45 39
Bereicherung der
Lernumgebung durch
mediale
Informationsvielfalt 59 48

andere 11 12

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.3 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Ent-
wicklungsstand der Medienunterst�tzung
und lernbezogene Ziele (Mehrfachnennungen;
vertikal prozentuiert)

Der Medieneinsatz Art der anbietenden Einrichtung
erm�glicht und
unterst�tzt  ... insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

die Pr�sentation von
Lehrstoff
(Videovorf�hrung, ...) 56 55 58
das Lernen mit Pro-
gramm (Tabellenkal-
kulation,  Datenbank,
Grafikprogramm, Fi-
nanzbuchhaltung, Sta-
tistiksoftware, Pro-
grammiersprache, ...) 49 46 55
die Lernumgebung
(Computer Based Trai-
ning, Hypertext,
Multimedia, Simula-
tion, Lernkontrolle, ...) 46 47 44
das Einrichten eines
Informations-Systems
(WWW-Server, ...) 27 32 19
die Kooperation und
Kommunikation �ber
ein Netzwerk (Infor-
mation, Beratung, Or-
ganisationsunterst�t-
zung, wissenschaft-
licher Diskurs, ...) 30 35 22
den Schritt zu einer
"virtuellen" Hoch-
schulausbildung 13 15 10

anderes 8 9 8

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.4 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und unter-
st�tzten Lehr- bzw. Lernprozessen (Mehr-
fachnennungen; vertikal prozentuiert)



wissenschaften in den Bereichen Lehrstoffpr�senta-
tion und "virtuelle" Hochschulausbildung und Medi-
zin mit Hilfen bei der Pr�sentation von Lehrstoff und
der Gestaltung der Lernumgebung (vgl. Tab. 6.5).

Die Differenzierung der Projekte nach ihrem Ent-
wicklungsstand weist auf 3 Trends hin (vgl. Tab.
6.6): 

- Abnahme der Unterst�tzung des Lernens mit Stan-
dardprogrammen

- starke Zunahme der Unterst�tzung von Koopera-
tion und Kommunikation �ber Netzwerke

- zunehmend diversifizierte Nutzungsm�glichkeiten
bei der Unterst�tzung unterschiedlicher Lehr- bzw.
Lernprozesse.

Effizienz von Lehre und Studium

92 Prozent der Berichterstatter �ber die Entwicklung
und den Einsatz von Medienunterst�tzungen sind der
Ansicht, da§ Studium und Lehre dadurch effizienter
w�rden. vier Prozent sind der gegenteiligen Ansicht,
vier Prozent machen hierzu keine Angaben.

Als ma§gebend f�r die Effizienzsteigerung in Stu-
dium und Lehre wird an erster Stelle der schnelle-

re Austausch wissenschaftlicher Inhalte angesehen,
an zweiter Stelle die Zeitersparnis im Studium, au-
§erdem die M�glichkeit, eine gr�§ere Zahl an Stu-
dierenden einzubeziehen als dies in herk�mmlichen
Lehrveranstaltungen m�glich ist. Hingegen werden
kaum "s�chliche" Effizienzsteigerungen gesehen, et-
wa durch Einsparen von Investitionen, R�umen, Per-
sonal und Sachmitteln. Die positiven Aspekte der Ef-
fizienzsteigerung werden bei den an Universit�ten
angesiedelten Projekten h�ufiger genannt als bei den
an Fachhochschulen angesiedelten (vgl. Tab. 6.7).

Auff�llig hoch f�llt der Anteil zus�tzlicher Angaben
aus (freie Antworten; 47 Prozent). Hier wird in erster
Linie auf eine Verbesserung durch Veranschauli-
chung hingewiesen (ca. 15 Prozent) sowie durch st�r-
keren Praxis- und Berufsbezug (ca. 10 Prozent). Ge-
nannt werden au§erdem M�glichkeiten der aktiven
Beteiligung von Studierenden, bessere Information
und h�here Motivation.

Eine Effizienzsteigerung durch schnelleren Aus-
tausch wissenschaftlicher Inhalte wird insbesondere
bei der Berichterstattung �ber Projekte in den F�-
chergruppen Mathematik/Naturwissenschaften und
Wirtschaftswissenschaften sowie Kunst/Kunstwis-
senschaften hervorgehoben (vgl. Tab. 6.8). �ber h�-
here Effizienz durch die M�glichkeit, den Kreis
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6.5 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und unterst�tzten Lehr- bzw.
Lernprozessen (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Der Medieneinsatz erm�glicht
und unterst�tzt ... Sprach-/

Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

die Pr�sentation von Lehrstoff
(Videovorf�hrung, ...) 54 (54) 48 51 65 (63) (48) 58 (63)
das Lernen mit Programm
(Tabellenkalkulation,  Daten-
bank, Grafikprogramm, Finanz-
buchhaltung, Statistiksoftware,
Programmiersprache, ...) 39 (25) 57 63 54 (42) (48) 52 (61)
die Lernumgebung (Computer
Based Training, Hypertext,
Multimedia, Simulation,
Lernkontrolle, ..) 55 (54) 49 36 44 (73) (37) 45 (54)
das Einrichten eines Informati-
ons-Systems (WWW-Server, ...) 36 (58) 27 32 28 (27) (15) 18 (47)
die Kooperation und Kommu-
nikation �ber ein Netzwerk
(Information, Beratung,
Organisationsunterst�tzung,
wissenschaftlicher Diskurs, ...) 34 (46) 32 39 35 (22) (15) 24 (30)
den Schritt zu einer "virtuellen"
Hochschulausbildung 13 (21) 14 10 17 (12) (11) 13 (9)

anderes 10 (8) 8 3 8 (12) (7) 8 (14)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



der Lernenden zu vergr�§ern, wird �berdurchschnit-
lich h�ufig aus den in Medizin und Agrar-/Forst-/Er-
n�hrungswissenschaften angesiedelten Projekten be-
richtet. Besonders Projekte in den Rechtswissenschaf-
ten betonen die M�glichkeit der Zeitersparnis im Stu-
dium und auch der Einsparung von Sachmitteln. Hier
scheint der direkte Zugriff auf Stoffsammlungen und
Kommentare bzw. die Datenbank "JURIS" ein wichti-
ges Indiz f�r h�here Effizienz im Studienablauf zu
sein und dar�ber hinaus eine kostenintensive Verviel-
f�ltigung von Lehrmaterialien teilweise zu ersetzen.

Res�mee:

Lernbezogene Ziele: Die Visualisierung von Zusam-
menh�ngen und das Training kognitiver Fertigkeiten
einerseits, die Bereicherung der Lernumgebung durch
mediale Vielfalt und die Unterst�tzung der Informa-
tionsbeschaffung andererseits werden als wichtigste
lernbezogene Ziele der medienunterst�tzten Lehrpro-

jekte genannt. Weiter werden die Erleichterungen des
direkten Datenzugriffs, Lernen durch �ben und Wie-
derholen sowie durch objektorientiertes Konstruieren
und das Training kommunikativer Fertigkeiten als
wichtige lernbezogene Ziele hervorgehoben.

Im Trend der Entwicklung liegen insbesondere die
Ausweitung und Intensivierung der Informationsbe-
schaffung durch Erleichterung des direkten Zugriffs
und verst�rkte mediale Informationsvielfalt sowie die
Verbesserung von Kommunikation und Kooperation.

Unterst�tzte Lehr- und Lernprozesse: Die medien-
unterst�tzten Lehr- und Lernhilfen widmen sich �ber-
durchschnittlich h�ufig "herk�mmlichen" Lehr- bzw.
Lernprozessen: Neben der am h�ufigsten, von fast drei
F�nftel der Hilfsmittel bzw. -programme unterst�tzten
reinen Pr�sentation von Lehrstoff (Computerpr�senta-
tion und -animation) stehen das Lernen mit Program-
men (Tabellenkalkulation, Statistik-Stoftware, Finanz-
buchhaltung usw.) sowie die Lernumgebung (CBT,
Multimedia, Simulation, Lernkontrolle ...) im Vorder-
grund. Kooperation und Kommunikation �ber Netz-
werke werden von weniger als einem Drittel der Pro-
jekte unterst�tzt; nur 13 Prozent aller Entwicklungen
werden als Schritte zu einer "virtuellen" Hochschul-
ausbildung gewertet.

Der Trend der Entwicklung geht hin zur Abnahme der
Unterst�tzung des Lernens mit Standardprogrammen,
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Der Medieneinsatz Entwicklungsstand
erm�glicht und
unterst�tzt  ... geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

die Pr�sentation von
Lehrstoff
(Videovorf�hrung, ...) 59 55
das Lernen mit Pro-
gramm (Tabellenkal-
kulation,  Datenbank,
Grafikprogramm, Fi-
nanzbuchhaltung, Sta-
tistiksoftware, Pro-
grammiersprache, ...) 33 55
die Lernumgebung
(Computer Based Trai-
ning, Hypertext,
Multimedia, Simula-
tion, Lernkontrolle, ...) 52 44
das Einrichten eines
Informations-Systems
(WWW-Server, ...) 31 26
die Kooperation und
Kommunikation �ber
ein Netzwerk (Infor-
mation, Beratung, Or-
ganisationsunterst�t-
zung, wissenschaft-
licher Diskurs, ...) 37 28
den Schritt zu einer
"virtuellen" Hoch-
schulausbildung 20 11

anderes 8 9

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.6 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Ent-
wicklungsstand der Medienunterst�tzung
und unterst�tzten Lehr- bzw. Lernprozes-
sen (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Was ist ma§gebend Art der anbietenden Einrichtung
f�r die Effizienzstei-
gerung in Studium
und Lehre?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

schnellerer Austausch
wissenschaftlicher
Inhalte 59 64 49
Einbeziehen einer
gr�§eren Zahl von
Studierenden 26 27 23
Zeitersparnis im
Studium 38 40 34
Einsparen von
Personal 9 8 11
geringere Inanspruch-
nahme von R�umen 6 5 6
Einsparen von sonsti-
gen Sachmitteln (z.B.
Experimentierkosten) 14 15 14
Einsparen von
Investitionen 3 3 3

anderes 47 46 48

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.7 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Effizienz-
steigerung in Studium und Lehre durch den
Medieneinsatz (Mehrfachnennungen; vertikal
prozentuiert)



einer starken Zunahme der Unterst�tzung von Koope-
ration und Kommunikation �ber Netzwerke und zu-
nehmender Diversifizierung der Nutzungsm�glichkei-
ten.

Effizienz: 92 Prozent der Berichterstatter sind der An-
sicht, da§ Studium und Lehre durch die Entwicklung
und den Einsatz von Medienunterst�tzungen effizien-
ter w�rden. Als ma§gebend hierf�r wird an erster Stel-
le der schnellere Austausch wissenschaftlicher Inhalte
angesehen, an zweiter Stelle die Zeitersparnis im Stu-
dium, au§erdem die M�glichkeit, eine gr�§ere Zahl an
Studierenden einzubeziehen als dies in herk�mmli-
chen Lehrveranstaltungen m�glich ist und eine bessere
Vermittlung von Lehrinhalten durch Veranschauli-
chung. Hingegen werden kaum "s�chliche" Effizienz-
steigerungen gesehen, etwa durch Einsparen von Inve-
stitionen, R�umen, Personal und Sachmitteln.

6.2 Voraussetzungen 

Initiatoren

Die Medieneins�tze zur Unterst�tzung von Lehre und
Studium kommen zu �ber zwei Drittel auf individuelle
Initiative einzelner Lehrender zustande. Knapp ein
Viertel der Eins�tze werden vom betreffenden Fachbe-
reich initiiert, weniger als ein Zehntel auf Initiative
mehrerer Fachbereiche/F�cher. Hochschulspezifische
Unterschiede bestehen hier nicht; an Universit�ten wie
an Fachhochschulen ist die institutionelle Verankerung
gleicherma§en niedrig (vgl. Tab. 6.9). Entsprechend
gering ist die Sicherstellung der kontinuierlichen Ent-
wicklung, Anwendung und Weitergabe der Medienpa-
kete, wenn z.B. die individuellen Initiatoren die Hoch-
schule verlassen. Am h�ufigsten ist eine institutionelle
Verankerung bei Projekten in Kunst/Kunstwissen-
schaften, Medizin und Sprach-/Kulturwissenschaf-
ten/Sport gew�hrleistet (vgl. Tab. 6.10). Ein Trend hin
zu einer st�rkeren Institutionalisierung der Initiativen
f�r den Medieneinsatz ist nicht zu beobachten (vgl.
Tab. 6.11).

Aufwand

- Arbeitsschwerpunkte bei Entwicklung und Ein-
satz

In den Phasen der Konzeption und der Erstellung bil-
den die Entwicklung bzw. Weiterentwicklung didakti-
schen Materials und die Softwareentwicklung die Ar-
beitsschwerpunkte. In der Phase des Einsatzes verla-
gert sich der Arbeitsaufwand st�rker auf die Organisa-
tion der Programm- und Systemanwendungen sowie
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6.8 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Effizienzsteigerung in Stu-
dium und Lehre durch den Medieneinsatz (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Was ist ma§gebend f�r die
Effizienzsteigerung in Studi-
um und Lehre?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

schnellerer Austausch
wissenschaftlicher Inhalte 60 (57) 61 52 62 (58) (54) 58 (70)
Einbeziehen einer gr�§eren
Zahl von Studierenden 29 (30) 27 34 24 (40) (38) 22 (30)

Zeitersparnis im Studium 44 (78) 41 41 36 (40) (42) 32 (46)

Einsparen von Personal 8 (9) 11 11 9 (18) (13) 11 (14)
geringere Inanspruchnahme
von R�umen 7 (-) 8 2 5 (3) (4) 7 (14)
Einsparen von sonstigen
Sachmitteln (z.B.
Experimentierkosten) 10 (26) 13 13 13 (18) (25) 18 (16)

Einsparen von Investitionen 4 (9) 3 4 2 (8) (4) 4 (3)

anderes 52 (38) 43 39 47 (63) (42) 45 (41)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Auf wessen Initiative Art der anbietenden Einrichtung
hin kam bzw. kommt
der Medieneinsatz
zustande?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

auf individuelle
Initiative 67 67 66
auf Initiative eines
Fachbereichs/Faches 23 24 22
auf Initiative mehrerer
Fachbereiche/F�cher 6 5 7

auf andere Initiative 4 4 4

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.9 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Initiative
f�r den Medieneinsatz (vertikal prozentuiert)



die Datenerfassung und -bereitstellung bzw. -pflege.
Im Trend zeichnet sich ein erh�hter Aufwand bei der
Entwicklung ab. Daf�r wird der Aufwand beim k�nfti-
gen Einsatz dieser Projekte geringer eingesch�tzt als
bisher (vgl. Tab. 6.12). 

- Finanzierungsquellen

Die finanziellen Aufwendungen f�r die Entwicklung
und den Einsatz werden �berwiegend von den Fachbe-
reichen bzw. Hochschulen getragen (vgl. Tab. 6.13).
Ein Drittel der Entwicklungen ist gesondert bzw. zu-
s�tzlich durch L�nder und/oder Bund finanziell gef�r-
dert worden. Nur in 16 Prozent dieser F�lle waren
Bund und/oder L�nder alleinige F�rderer; in ca. drei
Viertel der F�lle erfolgte ihre finanzielle Unterst�t-
zung zus�tzlich zu der durch die Hochschule. Die F�r-
derung durch �ffentliche Institutionen au§erhalb der
Hochschule erfolgte zu ca. zwei Dritteln durch Zusatz-
finanzierungen der L�nder, zu ca. einem Drittel durch
solche des Bundes. Eine F�rderung aus Mitteln der
Europ�ischen Union erfolgte vernachl�ssigenswert
selten. Private Eigenmittel und/oder Spenden tragen
bei nahezu einem F�nftel der Projekte zur Finanzie-
rung bei, mehr als doppelt so h�ufig wie Zuwendun-
gen aus der Wirtschaft.

Die Differenzierung nach Studienrichtungen zeigt, da§
durchg�ngig �ber vier F�nftel der Projekte durch
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6.10 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Initiative f�r den Me-
dieneinsatz (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Auf wessen Initiative hin
kam bzw.kommt der
Medieneinsatz zustande?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

auf individuelle Initiative 60 (75) 71 63 70 (59) (68) 70 (36)
auf Initiative eines
Fachbereichs/Fachs 29 (25) 21 22 19 (32) (25) 19 (42)
auf Initiative mehrerer Fach-
bereiche/F�cher 5 (-) 6 9 8 (7) (4) 8 (13)

auf andere Initiative 5 (-) 1 7 4 (2) (4) 3 (9)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Was ist ma§gebend Entwicklungsstand
hin kam bzw.kommt
der Medieneinsatz
zustande?

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

auf individuelle
Initiative 66 68
auf Initiative eines
Fachbereichs/Faches 22 23
auf Initiative mehrerer
Fachbereiche/F�cher 6 6

auf andere Initiative 6 3

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.11 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und Initiative f�r den Medieneinsatz
(vertikal prozentuiert)

Aufwendungen f�r Entwicklung Aufwendungen f�r Einsatz

Arbeitsgebiete

insgesamt Projekt
geplant/

in Entwicklung

Projekt im
Einsatz

insgesamt Projekt
geplant/

in Entwicklung

Projekt im
Einsatz

Softwareentwicklung 29 43 38 28 27 28
Organisation des Einsatzes von
fertigen Programmen/Systemen 26 31 25 61 54 65
Entwicklung bzw.
Weiterentwicklung
didaktischen Materials 42 49 40 37 38 37
Erfassen und Bereitstellen von
Daten 31 40 28 41 45 40
Programmpflege und 
-anpassung 31 31 31 48 44 49

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.12 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Entwicklungsstand und Arbeitsaufwand bei Entwicklung
und Einsatz (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)



Fachbereiche bzw. Hochschule finanziell unterst�tzt
werden. Hingegen bestehen erhebliche Unterschiede
in der H�ufigkeit von Finanzierungsbeteiligungen
des Bundes und der L�nder (von insgesamt 46 Pro-
zent in Rechtswissenschaften bis 29 Prozent in Wirt-
schaftswissenschaften), der Zuwendungen aus der
Wirtschaft (von 21 Prozent in den Kunstwissenschaf-
ten bis 2 Prozent in den Sozialwissenschaften) und
dem Einsatz privater Eigenmittel (von 21 Prozent in
den Wirtschaftswissenschaften bis 10 Prozent in den
Sozialwissenschaften). Ein Zusammenhang z.B. von
F�rderungen aus der Wirtschaft mit der Praxisrele-
vanz elektronischer Medien (Ingenieurwissenschaf-

ten) bildet sich nicht ab. Die kommerzielle Verwert-
barkeit (Mediendesign in der Kunstwissenschaft, La-
boruntersuchungen in Agrar-/Forst-/Ern�hrungswis-
senschaften und betriebswirtschaftliche Anwendun-
gen) stellt in diesem Zusammenhang demgegen�ber
eher ein Kriterium f�r F�rderma§nahmen dar.

- Personalaufwand

In der Mehrheit unterstreichen die Angaben aus den
Projekten, da§ f�r den Medieneinsatz zus�tzliches
Personal ben�tigt wird (vgl. Tab. 6.14). An Fach-
hochschulen ist dieser Bedarf st�rker ausgepr�gt als
an Universit�ten. Entsprechend einer gr�§eren Be-
deutung der Forschung an Universit�ten ist dort mehr
wissenschaftliches als technisches Personal mit dem
Medieneinsatz betraut. An den Fachhochschulen ist
das Verh�ltnis umgekehrt.
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Art der anbietenden Einrichtung
Finanzierungs-
quellen insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

Mittel des
Fachbereichs / der
Hochschule 86 87 87
�ffentliche
F�rderungen durch
Europ�ische Union 2 3 1
�ffentliche F�rderun-
gen durch Bund 12 13 8
�ffentliche
F�rderungen durch
Land / L�nder 22 22 23
�ffentliche F�rderun-
gen durch andere 2 2 2
Zuwendungen aus der
Wirtschaft 9 9 8

private Eigenmittel 15 15 14

Spenden 5 5 6

andere 7 7 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.13 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Finan-
zierungsquellen (Mehrfachnennungen; verti-
kal prozentuiert)

Setzt die Durch- Art der anbietenden Einrichtung
f�hrung des Medien-
einsatzes zus�tzliches
Personal voraus?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

nein 44 45 40

ja 56 54 60
und zwar (Mehr-
fachnennungen):

- wissenschaftliches
Personal 22 24 20

- technisches-  und/
oder Verwaltungs-
personal 18 15 23

- studentische
Hilfskr�fte 25 28 20

- Tutoren 13 12 16

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.14 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Erfor-
dernis von Zusatzpersonal (vertikal prozen-
tuiert)

6.15 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Erfordernis von Zusatz-
personal (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Setzt die 
Durchf�hrung des
Medieneinsatzes zus�tzliches
Personal voraus?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medi-
zin

Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

nein 39 (21) 46 38 47 (34) (46) 44 (7)

ja 59 (79) 54 62 53 (66) (54) 56 (93)
und zwar (Mehrfachnennungen):
- wissenschaftliches Personal 23 (38) 23 18 20 (32) (21) 22 (40)
- technisches-  und/oder 
Verwaltungspersonal 23 (21) 12 23 18 (32) (14) 18 (40)

- studentische Hilfskr�fte 33 (50) 25 32 22 (34) (21) 21 (44)
- Tutoren 14 (13) 12 17 13 (29) (11) 11 (33)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



In den einzelnen F�chergruppen kann der f�r die dor-
tigen Projekte genannte Personalaufwand cum grano
salis als desto h�her bezeichnet werden, je "EDV-fer-
ner" die Lehr- und Studieninhalte in diesen F�cher-
gruppen sind und umgekehrt (vgl. Tab. 6.15). Erkl�r-
lich ist der �berproportional hohe Einsatz studenti-
scher Hilfskr�fte in den Rechtswissenschaften zur
Bearbeitung und Umsetzung juristischen Lehrmateri-
als f�r die dort in der Lehre verwendeten Informa-
tionssysteme. Der Einsatz von Lernprogrammen zum
Selbststudium in der Medizin wird dagegen in vielen
F�llen von Tutoren geleitet.

Im Trend zeigt sich eine schwache Tendenz zur
Minderung des Anteils derjenigen Projekte, deren
Einsatz zus�tzliches Personal voraussetzt (vgl. Tab.
6.16). Wird jedoch zus�tzliches Personal ben�tigt,
dann in st�rkerem Umfang als bisher. Allerdings
sollen verst�rkt insbesondere studentische Hilfs-
kr�fte eingesetzt werden.

R�umlich-technische Voraussetzungen und
Netzwerke

- R�umlich-technische Voraussetzungen

Bei einem Zehntel der mediengest�tzten Lehrpro-
jekte setzt der Medieneinsatz derzeit keine speziel-
len zus�tzlichen r�umlich-technischen Vorrichtun-
gen voraus, ausgenommen eine als selbstverst�nd-
lich vorausgesetzte Grundausstattung (z.B. ein
Computer f�r Textverarbeitung). In 17 Prozent der
Projekte geben die Berichterstatter an, die Teilneh-
mer sollten bei sich "zuhause" �ber die erforderli-
chen r�umlich-technischen Voraussetzungen verf�-
gen. �berwiegend (zu fast drei Viertel) handelt es

sich hierbei um Projekte, die 

- als freies Angebot au§erhalb von den Veranstaltun-
gen

- zum Einsatz im Fernstudium

- zum Einsatz in der Weiterbildung

- zum Selbststudium au§erhalb der Hochschule

- als Instrumentarien f�r die "virtuelle" Gruppenar-
beit

konzipiert sind. In �ber 90 Prozent der F�lle, in de-
nen ein "h�uslicher" Medienarbeitsplatz zur Verf�-
gung stehen sollte, kann aber die Mitarbeit in dem
Projekt auch an einem Medienarbeitsplatz in der
Hochschule erfolgen.

Soweit die r�umlich-technischen Voraussetzungen in-
nerhalb der Hochschule gegeben sind bzw. gegeben
sein m�ssen, handelt es sich �berwiegend - zu drei
F�nfteln - um �bungsr�ume mit Medienausstattung.
F�r �ber zwei F�nftel der Projekte m�ssen Rechen-
oder Medienzentren der Hochschulen oder beide zur
Verf�gung stehen (vgl. Tab. 6.17). An den Fachhoch-
schulen werden erheblich h�ufiger als an Universit�-
ten �bungsr�ume mit Medienausstattung vorausge-
setzt. Die Nutzung einzelner Ger�te wird bei den Pro-
jekten an den Fachhochschulen seltener als Vorbedin-
gung genannt als bei denen an Universit�ten.

Die f�chergruppenspezifische Differenzierung weist
aus (vgl. Tab. 6.18): Medienarbeitspl�tze au§erhalb
der Hochschule sind erwartungsgem�§ in Projekten
in den Rechtswissenschaften, aber auch solchen in
Sozial- sowie Sprach-/Kulturwissenschaften �ber-
durchschnittlich h�ufig anzutreffen. Innerhalb der
Hochschule verf�gbare Medienarbeitspl�tze sind in
Projekten der Sozialwissenschaften am h�ufigsten
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Setzt die Durch- Entwicklungsstand
f�hrung des Medien-
einsatzes zus�tzliches
Personal voraus?

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

nein 45 43

ja 55 57
und zwar (Mehrfachn-
ennungen):

- wissenschaftliches
Personal 23 23

- technisches-  und/
oder Verwaltungs-
personal 17 18

- studentische
Hilfskr�fte 28 24

- Tutoren 14 13

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.16 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und Erfordernis von Zusatzpersonal
(vertikal prozentuiert)

Gibt es spezielle Art der anbietenden Einrichtung
r�umlich/technische
Voraussetzungen f�r
den Medieneinsatz?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

nein 10 11 6

ja, in der Hochschule 90 88 93
darunter:
- einzelne Ger�te 44 47 39
- �bungsr�ume mit

Medienausstattung 59 55 69

- ein Rechenzentrum 37 38 36
- ein Medienzentrum 12 13 10
- andere 8 8 8

ja, au§erhalb der
Hochschule 17 17 17

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.17 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und speziel-
ler Raum-/Technikbedarf (Mehrfachnen-
nungen; vertikal prozentuiert)



(zu 98 Prozent) und in gr�§ter Vielfalt genutzt: Hier
werden am h�ufigsten sowohl �bungsr�ume mit Me-
dienausstattung als auch Medienarbeitspl�tze in Re-
chen- und/oder Medienzentren f�r erforderlich gehal-
ten. Vergleichsweise gering sind demgegen�ber die
Anforderungen von Projekten in Ingenieurwissen-
schaften. Rechenzentren stellen nicht nur f�r Projekte
in Sozialwissenschaften, sondern auch f�r diejenigen
in Rechtswissenschaften �berdurchschnittlich eine
Voraussetzung dar; Medienzentren ben�tigen beson-
ders die Projekte in Sprach-/Kulturwissenschaf-
ten/Sport, Kunst/ Kunstwissenschaften und Medizin.

Der Vergleich zwischen eingesetzten und geplanten
bzw. in Entwicklung befindlichen Projekten l�§t ei-

nen schwachen Trend hin zu Medienkonzepten er-
kennen, die von speziellen r�umlich-technischen
Voraussetzungen unabh�ngig sind (vgl. Tab. 6.19).
F�r die ganz �berwiegende Zahl der Projekte sind
diese aber auch k�nftig Bedingung. Dabei bleibt das
Erfordernis von Rechen- und/oder Medienzentren in
etwa unver�ndert. Spezielle �bungsr�ume mit Me-
dienausstattung werden seltener, einzelne Medienar-
beitspl�tze in der Hochschule werden h�ufiger als
Voraussetzung f�r den k�nftigen Medieneinsatz ge-
nannt. 

- Netzwerke

In der Mehrzahl der Projekte wird ein elektronisches
Netzwerk vorausgesetzt (vgl. Tab. 6.20). Dabei �ber-
wiegen landes- bzw. weltweite Verbindungsm�glich-
keiten insbesondere bei den Projekten an Universit�-
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6.18 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und spezieller Raum-/Tech-
nikbedarf (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Gibt es spezielle
r�umlich/technische
Voraussetzungen f�r
den Medieneinsatz?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

nein 7 (8) 6 2 12 (7) (7) 11 (9)

ja, in der Hochschule 91 (92) 94 98 88 (90) (93) 89 (91)

darunter:
- einzelne Ger�te 49 (46) 48 47 45 (49) (39) 40 (47)
- �bungsr�ume mit

Medienausstattung 59 (50) 64 75 58 (63) (54) 58 (64)

- ein Rechenzentrum 42 (50) 44 52 41 (20) (25) 31 (33)
- ein Medienzentrum 26 (13) 12 17 10 (20) (4) 5 (22)
- andere 10 (8) 9 8 9 (12) (11) 8 (9)

ja, au§erhalb der
Hochschule 24 (29) 13 25 19 (15) (7) 17 (11)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Gibt es spezielle Entwicklungsstand
r�umlich/technische
Voraussetzungen f�r
den Medieneinsatz?

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

nein 12 9

ja, in der Hochschule 87 90
darunter:
- einzelne Ger�te 47 43
- �bungsr�ume mit

Medienausstattung 51 62

- ein Rechenzentrum 37 37
- ein Medienzentrum 13 12
- andere 10 8

ja, au§erhalb der
Hochschule 17 17

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.19 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und spezieller Raum-/Technikbedarf
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Setzt die Medien- Art der anbietenden Einrichtung
unterst�tzung den
Anschlu§ an ein
elektronisches
Netzwerk voraus?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

nein 45 41 53
ja, ein fachbereichs-
weites 16 15 18

ja, ein campusweites 9 8 12
ja, ein landes-/welt-
weites 30 36 17

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.20 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Netz-
werkbedarf f�r den Medieneinsatz (vertikal
prozentuiert)



ten. Diejenigen an Fachhochschulen nutzen elektro-
nische Medien relativ h�ufiger unvernetzt oder be-
grenzt auf einen Fachbereich bzw. auf die Hochschu-
le. F�r die Arbeit an einem Medienarbeitsplatz au-
§erhalb der Hochschule ist die Vernetzung �ber-
durchschnittlich h�ufig Voraussetzung. Innerhalb der
Hochschule ist dies am h�ufigsten bei Medieneins�t-
zen in Rechenzentren der Fall (vgl. Tab. 6.21). 

Die Differenzierung nach Studienrichtungen zeigt,
da§ �ber die einzelne Hochschule hinausgehende
Netze insbesondere in den Rechtswissenschaften f�r
Recherchen in Datenbanken ("JURIS") erforderlich
sind. Projekte in Sprach-/Kulturwissenschaften/Sport
ben�tigen ebenfalls f�r fremdsprachliche Kontakte
und Kooperationen relativ h�ufig elektronische Ver-
bindungen. Die Ausbildung in Kunstwissenschaften
profitiert auf diesem Wege von der multimedialen
�bermittlung k�nstlicher Objekte (Bilder, Plastiken,
Ausstellungskataloge). Lokaler Medieneinsatz ist in
der Medizin (Lernprogramme auf lokal vernetzten
Multimedia-PC) vorherrschend. Ebenfalls ein �ber-
gewicht in der lokalen Nutzung zeigt sich in den
Wirtschaftswissenschaften (Einsatz von Planspielen)
und in den Ingenieurwissenschaften (Einsatz fach-
und berufsspezifischer Programme). Besonders hoch
ist der Anteil der medienunterst�tzten Lehrprojekte,
die keiner Vernetzung bed�rfen, in Agrar-/Forst-/Er-
n�hrungswissenschaften, Medizin und Ingenieurwis-
senschaften.

Der Trend ist eindeutig auf verst�rkte Vernetzung als
Voraussetzung mediengest�tzter Lehre ausgerichtet:
Geplante und in Entwicklung befindliche Projekte
setzen um 50 Prozent h�ufiger als im Einsatz befind-
liche ein landes- bzw. weltweites Netzwerk voraus
(vgl. Tab. 6.22). Unvernetzte Ger�te verlieren deut-
lich an Bedeutung als Hilfsmittel f�r mediengest�tzte
Lehre. 

Soft- und Hardware, Benutzersprachen

- Software

Bei den medienunterst�tzten Lehrprojekten wird
insbesondere Standard-Software (wie z.B. Textver-
arbeitungs-, Kalkulations-, Datenbank-, Grafikpro-
gramme) und fachwissenschaftliche Software (wie
z.B. Programmiersprachen, Statistik-, Musiksoftwa-
re, Recherche-Programme) eingesetzt. Auch selbst-
entwickelte Software findet umf�nglich Verwen-
dung. An den Fachhochschulen wird deutlich h�ufi-
ger als an Universit�ten spezielle berufliche Soft-
ware (wie z.B. Computer Aided Design, Finanz-
buchhaltung) eingesetzt, seltener Standardsoftware
und Eigenentwicklungen (vgl. Tab. 6.23).
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Setzt die Medienunter- Entwicklungsstand
st�tzung den Anschlu§ an
ein elektronisches Netzwerk
voraus?

geplant oder
in

Entwicklung

im Einsatz

nein 37 47

ja, ein fachbereichsweites 16 16

ja, ein campusweites 8 10

ja, ein landes-/weltweites 39 27

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.22 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und Netzwerkbedarf f�r den Medien-
einsatz (vertikal prozentuiert)

6.21 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach spe-
ziellem Raum-/Technikbedarf und Grad
der Vernetzung (in Prozent)

Art und Ort der r�umlich/
technischen Voraussetzun-
gen f�r den Medieneinsatz

Anteil
(Mehrfach-
nennungen)

davon mit
Netzan-
schlu§

keine 10 -

in der Hochschule 90 56
darunter:
- einzelne Ger�te 44 54
- �bungsr�ume mit Medienau 59 58
- ein Rechenzentrum 37 71
- ein Medienzentrum 12 59
- andere 8 55

au§erhalb der Hochschule 17 61

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Art der anbietenden Einrichtung
Art der eingesetzten
Software insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

Standard-Software
(Textverarbeitung, Kal-
kulation, Datenbanken,
Grafikprogramme, ...)

57 61 50

spezielle berufliche
Software (Finanzbuch-
haltung, Computer
Aided Design,...)

30 21 47

fachwissenschaftliche
Software (Program-
miersprachen,
Musiksoftware, Stati-
stiksoftware,  Daten-
bank-Recherche, ...)

51 52 48

Autorensysteme 16 17 16
selbst entwickelte
Software 41 45 33

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.23 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Art der
eingesetzten Software (Mehrfachnennungen;
vertikal prozentuiert)



In der Differenzierung nach Studienrichtungen (vgl.
Tab. 6.24) ist der �berproportionale Einsatz von
Lern- und Trainingsprogrammen f�r das Selbststu-
dium in der Medizin auf Grundlage einer h�ufigen
Verwendung selbstentwickelter Software und von
Autorensystemen auff�llig. Projekte aus den
Rechtswissenschaften ben�tigen dagegen f�r die
zumeist an ein Netzwerk gebundene Recherche vor
allem (88 Prozent) Standard-Software. 

Im Trend deutet sich ein verst�rkter Einsatz von
Autorensystemen und Standard-Software auf Ko-
sten anderer Software-Arten an, insbesondere von
fachwissenschaftlicher Software (vgl. Tab. 6.25).

Die Bereitschaft bzw. M�glichkeit der Weitergabe
von spezieller beruflicher bzw. Standard- und fach-
wissenschaftlicher Software ist beschr�nkt: in zwi-
schen 55 und 60 Prozent der F�lle ist sie �berwie-
gend aus Lizenzgr�nden naturgem�§ nicht gegeben.
Hingegen ist die Weitergabebereitschaft bzw. -m�g-
lichkeit bei Autorensystemen und insbesondere Ei-
genentwicklungen deutlich h�her (vgl. Tab. 6.26).
Soweit Eigenentwicklungen weitergegeben werden,
werden sie zu fast zwei F�nftel kostenlos �berlas-
sen. Trotzdem erscheint bislang der Austausch und
eine damit verbundene gegenseitige Nutzung von
Programmentwicklungen an und zwischen den
Hochschulen alles in allem eher gering.

- Ger�te und Installationen

In 62 Prozent der Lehre und Studium unterst�tzen-
den Medienprojekte werden vernetzte Computer
verwendet (vgl. Tab. 6.27). �berwiegend handelt es
sich um PC mit dem Betriebssystem DOS/Windows
und Rechner mit UNIX-Betriebssystemen. Deutlich
in der Minderzahl befinden sich Macintosh-Compu-
ter. Entsprechend der in gr�§erer Zahl an Universi-
t�ten genannten netzgebundenen Aktivit�ten (Infor-
mationssysteme, Recherchen) ist hier auch der An-
teil der Vernetzungen h�her als an Fachhochschu-
len. Diese sind relativ h�ufiger mit anderen elektro-
nischen Hilfsmitteln wie Datendisplays und Video-
ausr�stungen ausgestattet.
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Entwicklungsstand
Art der eingesetzten
Software geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

Standard-Software
(Textverarbeitung, Kal-
kulation, Datenbanken,
Grafikprogramme, ...)

60 57

spezielle berufliche
Software (Finanzbuch-
haltung, Computer
Aided Design,...)

25 32

fachwissenschaftliche
Software (Program-
miersprachen,
Musiksoftware, Stati-
stiksoftware,  Daten-
bank-Recherche, ...)

44 53

Autorensysteme 21 15
selbst entwickelte
Software 37 42

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.25 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und Art der eingesetzten Software
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

6.24 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Art der eingesetzten
Software (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Art der eingesetzten Software

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

Standard-Software (Textver-
arbeitung, Kalkulation, Daten-
banken, Grafikprogramme, ...) 72 (88) 61 73 54 (48) (67) 48 (67)
spezielle berufliche Software
(Finanzbuchhaltung, Computer
Aided Design,...) 15 (21) 32 25 27 (15) (33) 49 (53)
fachwissenschaftliche Software
(Programmiersprachen, Musik-
software, Statistiksoftware,
Datenbank-Recherche, ...) 48 (46) 44 59 61 (50) (56) 43 (53)

Autorensysteme 20 (25) 18 7 14 (53) (15) 16 (24)

selbst entwickelte Software 36 (25) 42 20 49 (68) (37) 47 (33)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



Den speziellen Zielsetzungen "Recherche" und "In-
formationsbeschaffung" entsprechend weist die f�-
chergruppenspezifische Differenzierung f�r die in

Jura angesiedelten Projekte einen besonders hohen
Anteil der vernetzten Ger�te aus (vgl. Tab. 6.28).
Der hohe Anteil des Einsatzes von Videoausr�stun-
gen in Medizin und Kunst weist nochmals auf die
dort hohe Zahl von Projekten hin, in denen Zusam-
menh�nge visualisiert und elektronische Medien als
Mittel der Gestaltung eingesetzt werden oder - in
Medizin - die multimediale Aufbereitung klinischer
Vorg�nge zum Selbststudium die Einbeziehung
weiterer Studierender erm�glicht.

Wie bereits oben (Kapitel 6.2 "R�umlich-technische
Voraussetzungen") sichtbar wurde, besteht ein
Trend hin zu verst�rkter Vernetzung (vgl. Tab.
6.29). 

- Benutzungssprache

Ganz �berwiegend (zu 92 Prozent) ist die Benut-
zungssprache Deutsch, bei fast der H�lfte davon au-
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6.26 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art der eingesetzten Software und deren Weitergabe an
dritte (horizontal prozentuiert)

Weitergabe der Software
Art der eingesetzten Software

nein ja, gratis ja, als
Einfach-

lizenz

ja, als
Mehrfach-

lizenz

ja, als
Campus-

lizenz

anders keine An-
gabe

Standard-Software (Textver-
arbeitung, Kalkulation, Daten-
banken, Grafikprogramme, ...) 59 10 2 2 7 13 7
spezielle berufliche Software
(Finanzbuchhaltung, Computer
Aided Design,...) 60 10 5 2 4 14 5
fachwissenschaftliche Software
(Programmiersprachen, Musiksoft-
ware, Statistiksoftware,  Daten-
bank-Recherche, ...) 55 10 5 3 7 16 5

Autorensysteme 45 16 2 2 6 24 5

selbst entwickelte Software 36 23 8 2 3 24 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Art der anbietenden Einrichtung
eingesetzte Ger�te/
Installationen insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

Computer 97 98 97

Netzanschlu§ 62 65 57

Datendisplay 32 30 35

Videoausr�stung 28 27 31

andere 10 9 10

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.27 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und einge-
setzte Ger�te/Installationen (Mehrfachnen-
nungen; vertikal prozentuiert)

6.28 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und eingesetzte Ger�te/Instal-
lationen (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
eingesetzte Ger�te/
Installationen Sprach-/

Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/ Na-

turwiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/ Er-

n�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

Computer 97 (96) 96 95 98 (95) (93) 99 (98)

Netzanschlu§ 67 (78) 67 59 67 (56) (39) 59 (58)

Datendisplay 27 (26) 32 39 41 (24) (21) 31 (27)

Videoausr�stung 39 (17) 25 27 26 (54) (21) 27 (47)

andere 12 (-) 10 9 10 (17) (7) 9 (16)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



§erdem wahlweise Englisch, bei den restlichen Me-
dienanwendungen nur Englisch (vgl. Tab. 6.30).
Daneben werden nur in Einzelf�llen (z.B. thema-
tisch gebunden in den Sprachwissenschaften) ande-
re Sprachen auf der Benutzeroberfl�che eingesetzt.

In dem vergleichsweise hohen Anteil nur englisch-
sprachiger Benutzungssprachen in Mathematik/Na-
turwissenschaften (vgl. Tab. 6.31) bildet sich der
bereits oben (vgl. Kapitel 4.2) vermutete teilweise
Pilotcharakter mancher der hier angesiedelten Pro-
jekte ab: aus den bei der Programmentwicklung
ma§gebenden angels�chsischen L�ndern in hiesige
Neuentwicklungen �bernommene Programme sind

kaum mit deutschsprachigen Benutzeroberfl�chen
ausgestattet.

Im Trend deutet sich eine Entwicklung hin zur Do-
minanz deutschsprachiger Benutzeroberfl�chen an
bei gleichzeitiger relativer Abnahme sowohl zwei-
sprachiger (Deutsch und Englisch) als auch aus-
schlie§lich englischsprachiger (vgl. Tab. 6.32). Dies
erscheint unter dem Aspekt der gleichzeitigen Er-
weiterung der Kommunikation �ber internationale
Netzwerke zumindest �berraschend.

Nutzerkenntnisse

- Voraussetzungen

29 Prozent der mediengest�tzten Lehrprojekte set-
zen bei ihren Teilnehmern keine Computervor-
kenntnisse voraus (vgl. Tab. 6.33). Dies sind je zur
H�lfte Projekte, in denen sich die Studierenden die-
se Kenntnisse bei der Teilnahme am Medieneinsatz
selbst aneignen k�nnen bzw. Projekte, f�r die keine
derartigen Kenntnisse erforderlich sind. Bei 63 Pro-
zent der Projekte werden von den Teilnehmern
Kenntnisse der Benutzeroberfl�che verlangt, bei 20
Prozent Betriebssystem-, bei 11 Prozent Program-
mierkenntnisse. Dabei werden jedoch im ersteren
Fall nur von 43 Prozent der Teilnehmer ausschlie§-
lich Oberfl�chenkenntnisse verlangt. In weiteren 10
Prozent der Projekte werden von den Teilnehmern
au§erdem Kenntnisse des Betriebssystems, bei wei-
teren drei Prozent Oberfl�chen- und Programmier-
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Entwicklungsstand
eingesetzte Ger�te/
Installationen geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

Computer 98 97

Netzanschlu§ 67 62

Datendisplay 27 34

Videoausr�stung 28 30

andere 8 10

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.29 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und eingesetzte Ger�te/Installationen
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Sprache, in der die Art der anbietenden Einrichtung
Informationen auf
der Benutzungsober-
fl�che formuliert sind

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

Deutsch 49 47 53

Englisch 8 9 7

Deutsch und Englisch 43 44 40

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.30 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Benut-
zungsoberfl�chensprache (vertikal prozentu-
iert)

Sprache, in der die Entwicklungsstand
Informationen auf der
Benutzungsoberfl�che
formuliert sind

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

Deutsch 59 45

Englisch 7 9

Deutsch und Englisch 34 46

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.32 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach
Entwicklungsstand der Medienunterst�t-
zung und Benutzungsoberfl�chensprache
(vertikal prozentuiert)

6.31 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Benutzungsoberfl�chen-
sprache (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Sprache, in der die Infor-
mationen auf der Benut-
zungsoberfl�che formuliert
sind

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

Deutsch 44 (65) 61 56 40 (55) (62) 50 (50)

Englisch 6 (-) 3 4 12 (5) (8) 9 (2)

Deutsch und Englisch 50 (35) 36 40 48 (40) (31) 41 (48)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



kenntnisse, bei nochmals sechs Prozent alle diese
Kenntnisse gemeinsam vorausgesetzt. Letzteres gilt
auch f�r diejenigen 20 Prozent der Projekte, bei deren
Teilnahme Betriebssystemkenntnisse vorausgesetzt
werden und die 11 Prozent der Projekte, die Program-
mierkenntnisse voraussetzen (vgl. Tab. 6.34).

Im Detail erweist sich, da§ an Fachhochschulen an-
gesiedelte Projekte in gr�§erem Ausma§ bei den

Teilnehmern Computerkenntnisse, insbesondere
Programmierkenntnisse, voraussetzen als diejenigen
an Universit�ten (vgl. Tab. 6.33). Dies erkl�rt sich
z.T. aus den hochschulspezifischen F�cherspektren:
Projekte in Wirtschaftswissenschaften, Mathema-
tik/Naturwissenschaften und Ingenieurwissenschaf-
ten setzen bei den Teilnehmern erheblich h�ufiger
einschl�gige Kenntnisse voraus als die in den ande-
ren F�chergruppen (vgl. Tab.6.35). Dabei handelt es
sich in Mathematik/Naturwissenschaften und Inge-
nieurwissenschaften deutlich �berproportional um
Programmierkenntnisse. In F�chergruppen mit ho-
hen Anteilen von Projekten, die das Selbststudium
unterst�tzen oder audio-visuelle Lehre anbieten,
bleibt der Erwerb der erforderlichen Kenntnisse
deutlich h�ufiger dem Nutzer selbst �berlassen oder
wird als unn�tig eingesch�tzt (z.B. Rechtswissen-
schaften, Sozialwissenschaften und Medizin).

Entsprechend der Entwicklung hin zu medienge-
st�tzten Lehr- und Lernprogrammen, die die Ar-
beit am Computer voraussetzen, werden im Trend
k�nftig in erheblich h�herem Ma§e als bisher
Kenntnisse der Benutzeroberfl�che vorausgesetzt.
Andererseits f�hrt der Trend zu immer komforta-
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Art der anbietenden Einrichtung
vorausgesetzte
Computerkenntnisse insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

keine 29 31 27

Benutzungsoberfl�che 63 61 64

Betriebssystem 20 18 24

Programmieren 11 9 15

andere 7 7 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.33 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und voraus-
gesetzte Computerkenntnisse (Mehrfach-
nennungen; vertikal prozentuiert)

6.34 Bei Teilnahme an medienunterst�tzten Lehrprojekten vorausgesetzte Computerkenntnisse im
Zusammenhang  (in Prozent von insgesamt)

vorausgesetzte Computerkenntnisse
vorausgesetzte Computerkenntnisse

keine Benutzungs-
oberfl�che

Betriebs-
system

Program-
mieren

Benutzungsoberfl�-
che, Betriebssystem
und Programmieren

andere

keine 30 - - - - -

Benutzungsoberfl�che 43 10 3 6 -

Betriebssystem 3 1 6 -

Programmieren 2 6 -
Benutzungsoberfl�che, Betriebssystem
und Programmieren 6 -

andere 2

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.35 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und vorausgesetzte Compu-
terkenntnisse (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
vorausgesetzte Computer-
kenntnisse Sprach-/

Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

keine 36 (38) 24 37 28 (42) (41) 22 (31)

Benutzungsoberfl�che 59 (58) 66 54 63 (56) (44) 68 (60)

Betriebssystem 12 (17) 19 23 23 (2) (22) 24 (27)

Programmieren 4 (4) 8 2 18 (-) (11) 15 (9)

andere 5 (8) 13 2 6 (5) (-) 7 (4)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



bleren und ausgereifteren mediengest�tzten Lehr-
und Lernprogrammen dazu, da§ komplexere und
tiefere, also Betriebssystem- und insbesondere
Programmierkenntnisse immer h�ufiger entbehr-
lich erscheinen (vgl. Tab. 6.36).

- Erwerb der Kenntnisse

Die zur Teilnahme an medienunterst�tzen Lehr- und
Lernprojekten erforderlichen Kenntnisse k�nnen in
�ber einem Drittel der Projekte im Rahmen der Teil-
nahme erworben werden (vgl. Tab. 6.37). In gut der
H�lfte der Projekte bietet sich anderweitig in der
Hochschule die M�glichkeit, diese Kenntnisse zu er-
werben. F�r die Teilnahme an den restlichen Projek-
ten werden zu einem Drittel keine Kenntnisse f�r er-
forderlich gehalten, bei den �brigen werden die er-
forderlichen Kenntnisse in der Hochschule nicht ver-
mittelt. Dabei handelt es sich allerdings in drei Vier-
teln der F�lle nur um Oberfl�chenkenntnisse. Beson-
ders h�ufig ist bei Projekten in Kunst/Kunstwissen-
schaften, Agrar-/Forst-/Ern�hrungs- und Sozialwis-
senschaften der Erwerb der erforderlichen Computer-
kenntnisse Bestandteil des Medieneinsatzes (vgl.
Tab. 6.38). Dies erkl�rt sich z.T. aus den gerade in
diesen Studienrichtungen eher seltenen anderweiti-
gen Angeboten zum Erwerb von Computerkenntnis-
sen. Es zeigt sich ein Trend weg von der Vermittlung
von Computerkenntnissen im Rahmen des Medien-
einsatzes und hin zu deren Vermittlung in speziellen
EDV-Kursen an der Hochschule. Analog dem Trend
zur zunehmenden Reduzierung der erforderlichen
Kenntnisse auf solche der Benutzeroberfl�che ver-
gr�§ert sich auch der Anteil der Projekte, f�r die kei-
ne Kenntnisse vermittelt werden.

Res�mee:

Initiatoren: Die Medieneins�tze zur Unterst�tzung
von Lehre und Studium kommen zu �ber zwei Drit-
tel auf individuelle Initiative einzelner Lehrpersonen
zustande. Knapp ein Viertel der Eins�tze werden von
den Vertretern des betreffenden Fachs kooperativ ini-
tiiert, weniger als ein Zehntel auf Initiative der Ver-
treter mehrerer Fachbereiche/F�cher. Ein Trend hin
zu einer st�rkeren Institutionalisierung der Initiativen
ist nicht zu beobachten.
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Entwicklungsstand
vorausgesetzte
Computerkenntnisse geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

keine 26 29

Benutzungsoberfl�che 69 61

Betriebssystem 14 22

Programmieren 5 13

andere 8 6

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.36 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Ent-
wicklungsstand der Medienunterst�tzung
und vorausgesetzte Computerkenntnisse
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Ist der Erwerb von Art der anbietenden Einrichtung
Computergrundkenn
tnissen Bestandteil
des Medieneinsatzes?

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

ja 36 35 37
nein, k�nnen woan-
ders in der Hochschu-
le erworben werden 53 54 52
nein, werden in der
Hochschule nicht
vermittelt 8 7 8
keine Kenntnisse
erforderlich 4 4 3

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

6.37 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach Art
der anbietenden Einrichtung und Erwerb
von Computergrundkenntnissen als Be-
standteil des Medieneinsatzes (vertikal pro-
zentuiert)

6.38 Medienunterst�tzte Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe und Erwerb von Computer-
grundkenntnissen als Bestandteil des Medieneinsatzes  (vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Ist der Erwerb von Computer-
grundkenntnissen Bestandteil
des Medieneinsatzes?

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

ja 42 (35) 30 55 40 (24) (44) 31 (64)
nein, k�nnen woanders in der
Hochschule erworben werden 46 (61) 59 36 49 (71) (48) 58 (29)
nein, werden in der Hochschule
nicht vermittelt 8 (4) 7 9 7 (2) (4) 7 (4)

keine Kenntnisse erforderlich 4 (-) 4 (-) 4 (2) (4) 4 (2)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre



Aufwand: Die finanziellen Aufwendungen f�r die
Entwicklung und den Einsatz werden �berwiegend
von den Fachbereichen bzw. Hochschulen getragen.
Ein Drittel der Entwicklungen ist gesondert bzw.
zus�tzlich durch L�nder und/oder Bund finanziell
gef�rdert worden. Nur in 16 Prozent dieser F�lle
waren Bund und/oder L�nder alleinige F�rderer, in
ca. drei Viertel der F�lle erfolgte ihre Finanzierung
zus�tzlich. Ca. zwei Drittel dieser F�rderungen er-
folgten durch L�nder, ein Drittel durch den Bund.
Eine Finanzierung aus Mitteln der Europ�ischen
Union erfolgte vernachl�ssigenswert selten. Private
Eigenmittel und/oder Spenden tragen bei nahezu ei-
nem F�nftel der Projekte zur Finanzierung bei,
mehr als doppelt so h�ufig wie Zuwendungen aus
der Wirtschaft.

Mehrheitlich wird f�r den Medieneinsatz spezifi-
sches Personal ben�tigt. An Fachhochschulen ist
dieser Bedarf st�rker ausgepr�gt als an Universit�-
ten. Entsprechend einer gr�§eren Bedeutung der
Forschung an Universit�ten ist dort mehr wissen-
schaftliches als technisches Personal mit dem Me-
dieneinsatz betraut.

R�umlich-technische Voraussetzungen und
Netzwerke: Bei einem Zehntel der mediengest�tz-
ten Lehrprojekte setzt der Medieneinsatz keine
speziellen r�umlich-technischen Vorrichtun-
gen voraus. In 17 Prozent der Projekte geben die
Berichterstatter an, die Teilnehmer sollten bei
sich "zuhause" �ber die erforderlichen r�umlich-
technischen Voraussetzungen verf�gen. �berwie-
gend (zu fast drei Vierteln) handelt es sich hier-
bei um Projekte, die als freies Angebot au§erhalb
von den Veranstaltungen, zum Einsatz im Fern-
studium, zum Einsatz in der Weiterbildung, zum
Selbststudium au§erhalb der Hochschule oder als
Instrumentarien f�r die "virtuelle" Gruppenarbeit
konzipiert sind. In �ber 90 Prozent der F�lle, in
denen ein "h�uslicher" Medienarbeitsplatz zur
Verf�gung stehen sollte, kann aber die Mitarbeit
in dem Projekt auch an einem Medienarbeitsplatz
in der Hochschule erfolgen.

Soweit die r�umlich-technischen Voraussetzun-
gen innerhalb der Hochschule gegeben sind bzw.
gegeben sein m�ssen, handelt es sich �berwie-
gend - zu drei F�nfteln - um �bungsr�ume mit
Medienausstattung. F�r �ber zwei F�nftel der
Projekte m�ssen Rechen- oder Medienzentren der
Hochschulen oder beide zur Verf�gung stehen.

Es ist ein schwacher Trend hin zu Medienkon-
zepten erkennbar, die von speziellen r�umlich-
technischen Voraussetzungen unabh�ngig sind.
F�r die ganz �berwiegende Zahl der Projekte sind
diese aber auch k�nftig Bedingung. Dabei bleibt
das Erfordernis von Rechen- und/oder Medien-

zentren in etwa unver�ndert. Spezielle �bungs-
r�ume mit Medienausstattung werden seltener,
einzelne Medienarbeitspl�tze in der Hochschule
werden h�ufiger als Voraussetzung f�r den k�nf-
tigen Medieneinsatz genannt.

In der Mehrzahl der Projekte wird ein elektroni-
sches Netzwerk vorausgesetzt. Dabei �berwiegen
landes- bzw. weltweite Verbindungsm�glichkei-
ten. F�r die Arbeit an einem Medienarbeitsplatz
au§erhalb der Hochschule ist die Vernetzung
�berdurchschnittlich h�ufig Voraussetzung. In 62
Prozent der Lehre und Studium unterst�tzenden
Medienprojekte werden vernetzte Computer ver-
wendet. Das sind mehr als f�r den Einsatz der
mediengest�tzten Lehrprojekte als Voraussetzung
gefordert werden. Der Trend ist eindeutig auf
verst�rkte Vernetzung als Voraussetzung medien-
gest�tzter Lehre ausgerichtet. 

Soft- und Hardware, Benutzersprachen: Bei
den medienunterst�tzten Lehrprojekten wird ins-
besondere Standard-Software (Textverarbei-
tungs-, Grafikprogramme usw.) und fachwissen-
schaftliche Software (Programmiersprachen, Da-
tenbank-Recherche usw.) eingesetzt. Auch selbst-
entwickelte Software findet umf�nglich Verwen-
dung.

Im Trend deutet sich ein verst�rkter Einsatz von
Autorensystemen und Standard-Software an auf
Kosten der anderen Software-Arten, insbesondere
fachwissenschaftlicher Software.

Die Weitergabe von spezieller beruflicher, Stan-
dard- aber auch fachwissenschaftlicher Software
an dritte ist - �berwiegend lizenzbedingt - be-
schr�nkt, in zwischen 55 und 60 Prozent der F�lle
nicht gegeben. Die Weitergabebereitschaft bzw. -
m�glichkeit bei Autorensystemen und insbesondere
Eigenentwicklungen ist deutlich h�her. Eigenent-
wicklungen werden h�ufig kostenlos �berlassen.
Der Austausch und eine damit verbundene gegen-
seitige Nutzung von Programmentwicklungen an
und zwischen den Hochschulen erscheint bislang
aber alles in allem eher gering.

Ganz �berwiegend (zu 92 Prozent) ist die Benut-
zersprache Deutsch, bei fast der H�lfte davon au-
§erdem wahlweise Englisch, bei den restlichen Me-
dienanwendungen nur Englisch. Daneben werden
nur in Einzelf�llen (z.B. Sprachwissenschaften) an-
dere Sprachen eingesetzt.

Im Trend deutet sich eine Entwicklung hin zur Do-
minanz deutschsprachiger Benutzeroberfl�chen an
bei gleichzeitiger relativer Abnahme sowohl zwei-
sprachiger (Deutsch und Englisch) als auch aus-
schlie§lich englischsprachiger Benutzeroberfl�chen.
Dies erscheint angesichts des parallelen Trends zur
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Erweiterung der Kommunikation �ber internationale
Netzwerke zumindest �berraschend.

Nutzerkenntnisse: 30 Prozent der mediengest�tzten
Lehrprojekte setzen bei ihren Teilnehmern keine
Computervorkenntnisse voraus. Dies sind je zur
H�lfte Projekte, in denen sich die Studierenden diese
Kenntnisse bei der Teilnahme am Medieneinsatz an-
eignen k�nnen bzw. Projekte, f�r die keine derartigen
Kenntnisse erforderlich sind. Bei 63 Prozent der Pro-
jekte werden von den Teilnehmern Kenntnisse der
Benutzeroberfl�che verlangt, bei 20 Prozent Be-
triebssystem-, bei 11 Prozent Programmierkenntnis-
se. Dabei werden in etwa einem Viertel der Projekte
Kenntnisse aus mehreren dieser Gebiete vorausge-
setzt. Die erforderlichen Kenntnisse k�nnen in �ber
einem Drittel der Projekte im Rahmen der Teilnahme
erworben werden. In gut der H�lfte der Projekte bie-
tet sich anderweitig in der Hochschule die M�glich-
keit, diese Kenntnisse zu erwerben.

Im Trend werden k�nftig in erheblich h�herem Ma§e
als bisher Kenntnisse der Benutzeroberfl�che voraus-
gesetzt. Andererseits f�hrt der Trend zu immer kom-
fortableren und ausgereifteren mediengest�tzten
Lehr- und Lernprogrammen dazu, da§ komplexere
und tiefere, also Betriebssystem- und insbesondere
Programmierkenntnisse immer h�ufiger entbehrlich
erscheinen. Analog vergr�§ert sich auch der Anteil
der Projekte, f�r die keine Kenntnisse vermittelt wer-
den bzw. Voraussetzung sind.

7. Leistungssprofile medienunterst�tzter
Lehrprojekte

Komplexit�t in Anwendung und Wirkung ist offen-
sichtlich ein wesentliches Kennzeichen medienorien-
tierter Lehre. Schon deswegen kann eine umfassende
Beschreibung der intendierten Wirkungen des Me-
dieneinsatzes nicht allein auf der Basis der abgefrag-
ten, relativ eng gefa§ten Zielstellungen (vgl. Kap.
6.1) erfolgen, sondern ihr zu Grunde liegen mu§ eine
Zusammenschau mehrerer relevanter Variablen, die
die Wirkungen und Absichten der einzelnen Projekte
erfassen. Dazu geh�ren neben den abgefragten Zie-
len z.B. auch Angaben zur verwendeten Software
und zu einzelnen Funktionen. Erst aus dem Zusam-
menhang mehrerer Merkmale lassen sich die Charak-
teristika der einzelnen Projekte, ihre spezifischen
Leistungsprofile erfassen.

Deswegen wurden aus den abgefragten Merkmalen
neue Kategorien f�r eine solche umfassendere Lei-
stungsbeschreibung des Medieneinsatzes in der Leh-
re entwickelt. Ihre Ableitung erfolgte nicht aus theo-
retischen �berlegungen, sondern anhand der vorge-
fundenen realen Projektsituationen. Die Kategorien-
bildung basiert auf Faktoren- und Clusteranalysen

der ziel- und wirkungsbezogenen Variablen des Fra-
gebogens. F�r eine solche Kategorisierung liegen in-
ternational verschiedene Ans�tze zur Klassifikation
von Lernsystemen vor (Baumgartner, P.; Payr, S.:
Lernen mit Software. Innsbruck 1994; Schulmeister,
R.: Grundlagen hypermedialer Lernsysteme -Theo-
rie, Didaktik, Design. Bonn 1996). Es zeigte sich da-
bei, da§ f�r diese Untersuchung die dort entwickelten
Dimensionen um die Kategorie der Informationssy-
steme und der Netzwerkkommunikation als m�gliche
Bestandteile von Lehr- und Lernsystemen erg�nzt
werden mu§ten. Dar�ber hinaus war es vonn�ten, ei-
gene Kategorien f�r infrastrukturelle Ma§nahmen
und f�r den Einsatz elektronischer Medien vorrangig
zur EDV-Schulung zu bilden.

Die neugebildeten Kategorien erlauben es, die unter-
schiedlichen Leistungs- bzw. Aufgabenprofile der
medienunterst�tzten Lehrprojekte bzw. bestimmter
Teilprojekte systematisch zu ordnen. Dabei werden
sowohl Schwerpunkte als auch Defizite in der An-
wendung elektronischer Medien sichtbar. 

Im einzelnen ergeben sich folgende kategoriale Di-
mensionen bzw. Grundkategorien:

1. Medieneinsatz als infrastrukturelle Serviceleistung

2. Medieneinsatz im Rahmen des EDV-Trainings

3. Medieneinsatz zur Bereitstellung von Informatio-
nen

4. Einsatz elektronischer Medien als Lehr- und Lern-
mittel

5. Einsatz elektronischer Medien vorrangig zur wis-
senschaftlichen Nutzung

Jede dieser Grundkategorien ist untersetzt mit Ein-
zelkategorien. Sie sind bezogen auf die jeweilige
Grunddimension teilweise in einer aufsteigenden
Folge geordnet - von einfachen hin zu komplexeren
Anwendungen. Alle Projekte konnten einer oder bei
deutlich zu unterscheidenden Mehrfachanwendungen
auch mehreren dieser Einzelkategorien zugeordnet
werden.

In den folgenden Darstellungen wird zun�chst auf
die Verteilung der Grundkategorien eingegangen und
somit ein �berblick �ber die Anwendungsprofile
beim derzeitigen Einsatz elektronischer Medien in
der Lehre gegeben. Erst daraufhin erfolgt eine diffe-
renzierte Charakterisierung der Entwicklung inner-
halb der einzelnen Grunddimensionen.

Fast die H�lfte aller untersuchten Projekte wenden
elektronische Medien als unmittelbare Lehr- und
Lernmittel an. Dies ist damit sowohl an Universit�ten
als auch an Fachhochschulen gleicherma§en das
wichtigste Aufgabenfeld, dem sich medienunterst�tz-
te Lehrprojekte zuwenden (vgl. Tab. 7.1). Mit deutli-
chem Abstand - etwa ein Drittel aller Projekte bein-
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haltet entsprechende Vorhaben - folgt die Schulung
der studentischen F�higkeiten  im Umgang mit elek-
tronischer Datenverarbeitung. Ihr wird vor allem an
den Fachhochschulen ein hoher Rang zugemessen,
da von den dort angesiedelten Projekten fast zwei
F�nftel in irgendeiner Form EDV-Kurse und Einf�h-
rungen zumindest mit umfassen. Dies ist ohne Zwei-
fel eine Folge der st�rker berufs- und praxisbezoge-
nen Ausbildung an den Fachhochschulen.

19 Prozent der Medienunterst�zungen in der Lehre
zielen darauf ab, eine technische Infrastruktur zur

Verf�gung zu stellen, die f�r bestimmte Vorhaben ge-
nutzt werden kann. Noch geringer ist der Anteil der
Projekte, die sich einer vorrangig wissenschaftlichen
Nutzung der elektronischen Medien, z.B. in Form von
Textanalysen oder Datenbankrecherchen widmen.
Und lediglich etwas mehr als ein Zehntel besch�ftigt
sich mit der Bereitstellung von Informationen. All die-
sen letztgenannten Anwendungsfeldern ist gemein-
sam, da§ sie h�ufiger an Universit�ten als an Fach-
hochschulen eine Rolle in der medienunterst�tzten
Lehre spielen. Dies entspricht nicht nur dem wissen-
schaftlichen Charakter der universit�ren Ausbildung
und ihren mehr auf Selbst�ndigkeit zielenden Studien-
bedingungen, sondern der Befund korrespondiert auch
mit den bisherigen Aussagen zu einer st�rkeren Ein-
bindung der Universit�ten in Kommunikationsnetze.

�ber drei Viertel der medienunterst�tzten Lehrprojek-
te ordnen sich nur jeweils einer dieser Grundkatego-
rien zu, d.h. ihr Leistungsprofil ist auf eine dieser
Grunddimensionen in der Anwendung elektronischer
Medien beschr�nkt. Das belegt auch nochmals die gu-
te Trennsch�rfe der entsprechenden Kategorien. Le-
diglich 23 Prozent der Projekte bewegen sich - im Sin-
ne der Grundkategorien - in mehreren Anwendungs-
feldern. Dabei erfolgt vor allem eine Kopplung von in-
frastrukturellen Aufgaben oder auch von EDV-Trai-
ning mit der Nutzung der elektronischen Medien als
unmittelbare Lehr- und Lernmittel (vgl. Tab. 7.2). 
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Art der anbietenden Einrichtung
Kategorien

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

infrastrukturelle
Serviceleistungen 19 21 16

EDV-Training 31 27 39
Informations-
bereitstellung 12 15 6

Lehr- und Lernmittel 48 48 50
wissenschaftliche
Nutzung 16 19 12

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.1 Leistungsprofile medienunterst�tzter Lehr-
projekte nach Art der anbietenden Einrich-
tung (Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Art der anbietenden Einrichtung

Kategorien insgesamt Universit�t Fachhochschule

infrastrukturelle Serviceleistungen 10 10 9

infrastrukturelle Serviceleistungen und EDV-Training 2 2 2
infrastrukturelle Serviceleistungen und Informationsbe-
reitstellung 1 1 -
infrastrukturelle Serviceleistungen und Lehr- und
Lernmittel 4 4 3
infrastrukturelle Serviceleistungen und wissenschaftliche
Nutzung 1 1 1

EDV-Training 20 17 27

EDV-Training und Informationsbereitstellung 1 1 1

EDV-Training und Lehr- und Lernmittel 5 4 7

EDV-Training und wissenschaftliche Nutzung 2 3 2

Informationsbereitstellung 7 8 2

Informationsbereitstellung und Lehr- und Lernmittel 2 2 1

Informationsbereitstellung und wissenschaftliche Nutzung 1 1 1

Lehr- und Lernmittel 33 31 36

Lehr- und Lernmittel und wissenschaftliche Nutzung 3 4 3

wissenschaftliche Nutzung 7 7 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.2 Zusammenhang der Leistungsprofile medienunterst�tzter Lehrprojekte nach Art der anbieten-
den Einrichtung (vertikal prozentuiert)



In den einzelnen Studienrichtungen zeichnen sich
teilweise sehr unterschiedliche Leistungsprofile ab.
Mit Ausnahme der Rechts-, der Sozial- und der
Kunstwissenschaften dominiert in allen anderen der
Einsatz elektronischer Medien als Lehr- und Lern-
mittel. In den Rechtswissenschaften nehmen dagegen
Projekte, die auf die Bereitsstellung infrastruktureller
Technik zielen, den gr�§ten Raum ein (vgl. Tab.
7.3). Vergleichsweise bedeutungsvoll ist auch die
vorrangig wissenschaftliche Nutzung und die Bereit-
stellung von Informationen - letzteres steht vor allem
im Zusammenhang mit dem Bedarf an spezifischen
Recherchem�glichkeiten in dieser Studienrichtung.
V�llig anders stellt sich die Situation in den Kunst-
wissenschaften dar. Hier geht es vor allem darum,
F�higkeiten im Umgang mit modernen elektroni-
schen Medien zu schulen und eine bestimmte Infra-
struktur f�r die Lehre bereitzustellen. �hnlich l�§t
sich auch die Projektsituation in den Sozialwissen-
schaften beschreiben, allerdings kommt hier wissen-
schaftlichen Anwendungsfeldern wie auch der Me-
dienunterst�tzung in Form von Lehr- und Lernmit-
teln selbst eine gr�§ere Bedeutung zu. 

In den Wirtschaftswissenschaften und in Medizin do-
minieren Projekte, die auf dem Einsatz elektronischer
Medien als unmittelbare Lehr- und Lernmittel basie-
ren, besonders stark. Kennzeichnend f�r medizinische
Studieng�nge ist - wie schon f�r die rechtswissen-
schaftlichen - die �berdurchschnittlich h�ufige An-
wendung solcher Medien zur Bereitsstellung bestimm-
ter Informationen. In den weiteren Studienrichtungen
steht neben dem Einsatz als Lehr- und Lernmittel das
EDV-Training im Mittelpunkt. Besonders f�r die In-
genieurwissenschaften ist dies charakteristisch. Hier
erfolgt es auch auf einem hohen Niveau, da die Studie-
renden sich h�ufig mit dem Programmieren auseinan-
derzusetzen haben. Eine Ausnahme machen in gewis-
ser Weise nur die Sprach- und Kulturwissenschaften,
in denen �berdurchschnittlich stark Projekte mit infra-
strukturellen Aufgabenstellungen vertreten sind.

Der Vergleich geplanter bzw. in Entwicklung befind-
licher mit bereits umgesetzten Lehrprojekten weist
darauf hin, da§ es zu inhaltlichen Verschiebungen in
den Leistungsprofilen medienunterst�tzter Lehrpro-
jekte kommen k�nnte. Dabei ist vor allem mit einem
R�ckgang von Projekten zu rechnen, die sich der
Schulung von EDV-F�higkeiten zuwenden (vgl. Tab.
7.4). Ein h�heres Wissens- und F�higkeitsniveau der
Studierenden und selbst der Studienanf�nger wird
dies bedingen und erm�glichen. Im Gegenzug k�nnte
es zu einer Steigerung an Angeboten kommen, die
einen schnellen Zugriff auf spezifische Informatio-
nen und Informationssysteme erlauben.

- Medieneinsatz als infrastrukturelle Servicelei-
stung

Darunter fallen als Einzelkategorien:

1. unspezifische Bereitstellung einer technischen
Infrastruktur f�r Arbeiten mit Computern und
Netzwerken;

2. Bereitstellung einer technischen Infrastruktur f�r
Pr�sentationen, Vorlesungen und �bungen;
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7.3 Leistungsprofile medienunterst�tzter Lehrprojekte nach anbietender F�chergruppe (Mehrfach-
nennungen; vertikal prozentuiert)

F�chergruppe
Kategorien

Sprach-/
Kultur-
wiss./
Sport

Rechts-
wiss.

Wirt-
schafts-

wiss.

Sozial-
wiss.

Mathe-
matik/
Natur-
wiss.

Medizin Agrar-/
Forst-/
Ern�h-
rungsw.

Inge-
nieur-
wiss.

Kunst/
Kunst-
wiss.

infrastrukturelle
Serviceleistungen 27 (42) 17 28 20 (12) (11) 17 (31)

EDV-Training 18 (8) 22 35 33 (7) (32) 43 (44)

Informationsbereitstellung 15 (25) 15 12 8 (22) (4) 6 (13)

Lehr- und Lernmittel 41 (33) 62 33 56 (63) (50) 48 (18)

wissenschaftliche Nutzung 26 (29) 9 20 16 (20) (25) 12 (13)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

Entwicklungsstand
Kategorien

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

infrastrukturelle
Serviceleistungen 20 19

EDV-Training 19 35
Informations-
bereitstellung 19 10

Lehr- und Lernmittel 50 48
wissenschaftliche
Nutzung 15 16

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.4 Leistungsprofile medienunterst�tzter Lehr-
projekte nach Entwicklungsstand der Me-
dienunterst�tzung (Mehrfachnennungen; ver-
tikal prozentuiert)



3. Bereitstellung einer technischen Infrastruktur f�r
Organisation und Administration;

4. Bereitstellung einer technischen Infrastruktur f�r
Konferenztechnik und Kommunikation;

5. Schaffung und Betreibung eines Zentrums f�r
Multimedia (als Institution).

Medienunterst�tzte Lehrprojekte mit infrastruktu-
rellem Leistungsprofil stellen sich vor allem zwei
Aufgaben: entweder die Bereitstellung einer techni-
schen Infrastruktur f�r Arbeiten mit Computer und
Netzwerk, ohne da§ von vornherein eine spezifi-
sche Nutzung beabsichtigt ist oder die Bereitstel-
lung einer technischen Infrastruktur f�r Konferen-
zen und weitere Kommunikation (vgl. Tab. 7.5).
Beide Aufgabenfelder decken rund zwei Drittel der
Projekte mit entsprechendem Anwendungsprofil ab,
dabei wenden sich dem ersteren besonders h�ufig
Lehrkr�fte an Fachhochschulen zu. Institutionali-
sierte Multimedia-Zentren, die anspruchsvolle in-
frastrukturelle Unterst�tzungen gew�hren, sind nur
selten zu finden. Dies wird sich auch durch die in
der Perspektive zu erwartenden Verschiebungen
nicht �ndern.  Tendenziell werden k�nftig weniger
Projekte realisiert, die Infrastruktur allgemein f�r
Computer- und Netzwerkarbeiten zur Verf�gung

stellen, sondern vielmehr Vorhaben, die Konferen-
zen und andere Kommunikationsaufgaben unter-
st�tzen (vgl. Tab. 7.6).

- Medieneinsatz im Rahmen des EDV-Trai-
nings

Darunter fallen als Einzelkategorien:

1. Vermittlung allgemeiner Grundkenntnisse und
Basisf�higkeiten f�r EDV

2. didaktische und kommunikationswissenschaft-
liche Einf�hrung in neue Medien

3. Einf�hrung in fachspezifische Software

4. Programmierkurse

Projekte, die auf eine Schulung von EDV-F�hig-
keiten zielen, f�hren in rund drei Vierteln aller
relevanten F�lle in jeweils fachspezifische Soft-
ware ein (vgl. Tab. 7.7). Wenig Bedarf wird sei-
tens der Projektinitiatoren gesehen, allgemeine
Grundkenntnisse und Basisf�higkeiten f�r Com-
puterarbeit zu vermitteln. Das ist eine Folge der
Entwicklung des diesbez�glichen Wissens- und
F�higkeitsniveau der Studierenden sowie der wei-
teren Vereinfachung und Standardisierung der Be-
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Art der anbietenden Einrichtung
infrastrukturelle
Serviceleistungen insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

unspezifische Bereit-
stellung einer techni-
schen Infrastruktur f�r
Arbeiten mit Compu-
tern und Netzwerken 42 37 56
Bereitstellung einer
technischen Infra-
struktur f�r Pr�sen-
tationen, Vorlesungen
und �bungen 21 20 23
Bereitstellung einer
technischen Infrastruk-
tur f�r Organisation
und Administration 8 7 8
Bereitstellung einer
technischen Infra-
struktur f�r Konfe-
renztechnik und
Kommunikation 36 41 27
Schaffung und Betrei-
bung eines Zentrums
f�r Multimedia als
Institution 5 7 2

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.5 Einzelaspekte des Leistungsprofils "infra-
strukturelle Serviceleistungen" medienunter-
st�tzter Lehrprojekte nach Art der anbieten-
den Einrichtung  (Mehrfachnennungen; verti-
kal prozentuiert)

Entwicklungsstand
infrastrukturelle
Serviceleistungen geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

unspezifische Bereit-
stellung einer techni-
schen Infrastruktur f�r
Arbeiten mit Compu-
tern und Netzwerken (31) 45
Bereitstellung einer
technischen Infra-
struktur f�r Pr�sen-
tationen, Vorlesungen
und �bungen (24) 21
Bereitstellung einer
technischen Infrastruk-
tur f�r Organisation
und Administration (7) 9
Bereitstellung einer
technischen
Infrastruktur f�r
Konferenztechnik und
Kommunikation (48) 33
Schaffung und Betrei-
bung eines Zentrums
f�r Multimedia als
Institution (7) 5

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.6 Einzelaspekte des Leistungsprofils "infra-
strukturelle Serviceleistungen" medienun-
terst�tzter Lehrprojekte nach Entwick-
lungsstand der Medienunterst�tzung
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)



dienungsoberfl�chen. Allerdings geht die stark
fachorientierte Schulung der EDV-Nutzung nicht
einher mit einer didaktischen und kommunika-
tionswissenschaftlichen Einf�hrung in die neuen
Medien. Vor dem Hintergrund  der grunds�tzli-
chen Ver�nderungen in allen Arbeitsfeldern, die
durch den Einsatz elektronischer Medien ausge-
l�st werden, kann ein solcher Verzicht auf syste-
matische Reflexion sozialer und weiterer Wir-
kungen nur als Defizit gewertet werden. Dies
wird sich auch mit Blick auf die in Planung bzw.
in Entwicklung befindlichen Projekte nicht we-
sentlich �ndern; vorherrschend bleibt die Ver-
mittlung fachspezifischer Software (vgl. Tab.
7.8).

- Medieneinsatz zur Bereitstellung von Infor-
mationen

Darunter fallen als Einzelkategorien:

1. Informationsangebot ohne spezifische Nut-
zungsperspektive (Selbstdarstellungen)

2. Informationsangebot mit spezifischer Nut-
zungsperspektive (Literaturdatenbank, themati-
sches Informationssystem, Projekt�bersichten)

3. Informationsangebot zur Studienberatung (auch
auf CD-ROM).

Spezifische Informationsangebote sind die wich-
tigsten Medieneinsatzfelder bei der Bereitstellung
von Daten. Mehr als die H�lfte aller entsprechenden
Projekte widmen sich dieser Aufgabe (vgl. Tab.
7.9). Ihr Anteil wird auch in Zukunft noch weiter
steigen, denn rund zwei Drittel aller geplanten bzw.
in Entwicklung befindlichen Projekte mit diesem
Leistungsprofil weisen eine solche Orientierung auf
(vgl. Tab. 7.10). Kaum eine Rolle spielen dagegen
studienberatende Informationsangebote, obwohl
sich bei einer entsprechenden Koordination unter
anderem f�r Schulen und Arbeits�mter gute Nut-
zungsm�glichkeiten ergeben k�nnten.

- Einsatz elektronischer Medien als Lehr- und
Lernmittel 

Darunter fallen als Einzelkategorien:

1. Pr�sentation und Vorlesungsunterst�tzung

2. Skripte Online, Vorlesungsmitschriften, �bungs-
aufgaben, WWW-Supportsysteme

3. Hypertextverfahren
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Art der anbietenden Einrichtung
EDV-Training

insgesamt Universi-
t�t

Fachhoch-
schule

Vermittlung allgemei-
ner Grundkenntnisse
und Basisf�higkeiten
f�r EDV 9 10 8
didaktische und kom-
munikationswissen-
schaftliche Einf�h-
rung in neue Medien 5 9 1
Einf�hrung in fach-
spezifische Software 79 78 81

Programmierkurse 7 4 12

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.7 Einzelaspekte des Leistungsprofils "EDV-
Training" medienunterst�tzter Lehrprojekte
nach Art der anbietenden Einrichtung
(Mehrfachnennungen; vertikal prozentuiert)

Entwicklungsstand
EDV-Training

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

Vermittlung allgemei-
ner Grundkenntnisse
und Basisf�higkeiten
f�r EDV (5) 10
didaktische und kom-
munikationswissen-
schaftliche Einf�hrung
in neue Medien (15) 4
Einf�hrung in fach-
spezifische Software (74) 81

Programmierkurse (5) 7

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.8 Einzelaspekte des Leistungsprofils "EDV-
Training" medienunterst�tzter Lehrprojekte
nach Entwicklungsstand der Medienunter-
st�tzung (Mehrfachnennungen; vertikal pro-
zentuiert) Art der anbietenden Einrichtung

Informations-
bereitstellung insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

Informationsangebot
ohne spezifizierte Nut-
zungsperspektive
(Selbstdarstellungen) 36 36 (44)
Informationsangebot
mit spezifizierter Nut-
zungsperspektive (Li-
teraturdatenbank, the-
matisches Infosystem,
Projekt�bersichten) 60 58 (61)
Informationsangebot
zur Studienberatung
(auch auf CD-ROM) 5 7 (-)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.9 Einzelaspekte des Leistungsprofils "Infor-
mationsbereitstellung" medienunterst�tzter
Lehrprojekte nach Art der anbietenden Ein-
richtung  (Mehrfachnennungen; vertikal pro-
zentuiert)



4. Tele-Teaching

5. einf�hrende Lernprogramme

6. weiterf�hrende oder spezielle Lernprogramme
(CBT, Vokabeltrainer, Simulationen, Experten-
systeme etc.)

7. computerunterst�tzter Sprachunterricht

8. (multimediale) Lernumgebungen

9. Lernprojekte (Planspiele)

10. Studienprojekte (Virtual College)

11. forschendes Lernen, offene Themenstellung

Medienunterst�tzte Lehrprojekte, die unmittelbar
Lehr- und Lernmittel zur Verf�gung stellen, kon-
zentrieren sich vor allem auf zwei Anwendungspro-
file: Zum einen wenden sich rund zwei F�nftel von
ihnen der Aufgabe zu, in Lehrveranstaltungen inte-
griert Stoff zu pr�sentieren und zu veranschauli-
chen. An den Fachhochschulen f�llt dieser Anteil
noch gr�§er aus (vgl. Tab. 7.11). Zum anderen sind
Anwendungsformen, die in erster Linie zur Unter-
st�tzung des Selbststudiums dienen, �hnlich bedeut-
sam. Dabei handelt es sich sowohl um Vorlesungs-
mitschriften u.�. als auch um einf�hrende oder spe-
ziellere Lernprogramme oder um computerunter-
st�tzten Sprachunterricht. Solcherart Projekte sind
h�ufiger an Universit�ten als an Fachhochschulen
anzutreffen. Im Vergleich zu diesen beiden Einsatz-
feldern mangelt es noch an komplexeren Anwen-
dungen elektronischer Medien f�r Lehr- und Lern-
zwecke. Nur relativ selten werden Lehrveranstal-
tungen �ber Netzwerke verbreitet (Tele-Teaching)
oder umfangreiche Stoffsammlungen in Hypertext-
verfahren eingebunden. Auch die komplette Um-
strukturierung ganzer Lehr- und Lernabschnitte

(Lernumgebungen) ist bisher nur als Ausnahmefall
zu finden. Der Blick auf die geplanten Projekte l�§t
erwarten, da§ sich an dieser Situation in n�chster
Zukunft nur wenig �ndern wird (vgl. Tab. 7.12). 

- Einsatz elektronischer Medien vorrangig zur
wissenschaftlichen Nutzung

Darunter fallen als Einzelkategorien:

1. Laborarbeit, Analysen, Untersuchungen, Experi-
mente

2. (Datenbank-)Recherche

3. Textanalyse, �bersetzung

4. Evaluation von medienunterst�tzten Lehr- und
Lernprogrammen

5. kommunikationswissenschaftliche Analyse

Der Einsatz elektronischer Medien zur wissen-
schaftlichen Nutzung zielt in �ber der H�lfte aller
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Entwicklungsstand
Informations-
bereitstellung geplant oder

in Entwicklung
im Einsatz

Informationsangebot
ohne spezifizierte Nut-
zungsperspektive
(Selbstdarstellungen) (31) 40
Informationsangebot
mit spezifizierter Nut-
zungsperspektive (Li-
teraturdatenbank, the-
matisches Infosystem,
Projekt�bersichten) (69) 53
Informationsangebot
zur Studienberatung
(auch auf CD-ROM) (-) 9

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.10 Einzelaspekte des Leistungsprofils "Infor-
mationsbereitstellung" medienunterst�tzter
Lehrprojekte nach Entwicklungsstand der
Medienunterst�tzung (Mehrfachnennungen;
vertikal prozentuiert)

Art der anbietenden Einrichtung
Lehr- und
Lernmittel insgesamt Universi-

t�t
Fachhoch-

schule

Pr�sentation und Vor-
lesungsunterst�tzung 41 35 49

Skripte Online, Vorle-
sungsmitschriften,
�bungsaufgaben,
WWW-Support-
systeme

18 22 11

Hypertextverfahren 4 6 2

Tele-Teaching 2 3 1
einf�hrende
Lernprogramme 4 3 5

weiterf�hrende oder
speziellere Lernpro-
gramme (CBT, Voka-
beltrainer, Simulatio-
nen, Expertensysteme
etc)

24 25 21

computerunterst�tzter
Sprachunterricht 4 4 4

(multimediale)
Lernumgebungen 2 2 3

Lernprojekte
(Planspiele) 6 5 8

Studienprojekte
(Virtual College) 2 2 2

forschendes Lernen,
offene
Themenstellung 2 1 2

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.11 Einzelaspekte des Leistungsprofils "Lehr-
und Lernmittel" medienunterst�tzter Lehr-
projekte nach Art der anbietenden Einrich-
tung  (Mehrfachnennungen; vertikal prozentu-
iert)



F�lle auf T�tigkeiten in mathematisch-natur- und inge-
nieurwissenschaftlichen Labors (vgl. Tab. 7.13). Unter
den universit�ren Projekten dieses Leistungsprofils er-
m�glicht ein Drittel Datenbankrecherchen. Weitere
Anwendungen stellen auch in der Perspektive Ausnah-
men dar. Bemerkenswert ist dabei das weitgehende
Fehlen von projektbegleitenden Evaluationen. Anstel-
le systematischer �berpr�fung k�nnen lediglich sub-
jektive Einsch�tzungen getroffen werden. Damit d�rf-
te eine Weiterentwicklung und Anpassung medienun-
terst�tzter Lehrprojekte von vornherein in zu hohem
Ma§e der individuellen Initiative �berlassen bleiben.

Res�mee: Die beiden entscheidenden Einsatzfelder
elektronischer Medien in der Hochschullehre sind der
Einsatz als unmittelbare Lehr- und Lernmittel sowie
das EDV-Training. Daneben stellt eine Reihe von me-
dienunterst�tzten Lehrprojekten auch technische Infra-
struktur f�r Arbeiten mit Computern und Netzwerken
bereit. Andere Projekte wenden sich vorrangig wissen-

schaftlichen Aufgaben zu oder stellen Informationen
in systematischer Form zur Verf�gung. Dabei zeich-
net sich ab, da§ k�nftig die Schulung von EDV-F�-
higkeiten an Bedeutung verlieren wird, da entspre-
chende Projekte seltener als bisher beabsichtigt sind.
Daf�r spielt die Entwicklung von Datenbanken und
thematischen Informationssystemen eine zunehmend
wichtigere Rolle. 

Innerhalb der einzelnen Leistungsprofile stellen kom-
plexere Medienanwendungen wie Multimediazentren
oder "virtuelle Lehrveranstaltungen" Ausnahmen dar.
Auch unter den geplanten Projekten sind solche an-
spruchsvollen Vorhaben selten zu finden.

8. Bewertungskriterien

Eine abschlie§ende Bewertung der Sinnhaftigkeit
und des Nutzens eines Projektes zur Unterst�tzung
von Lehre und Studium durch Einsatz elektronischer
Medien mu§ letztlich in Kenntnis der spezifischen
Bed�rfnisse der betreffenden Studienrichtung(en) vor
Ort erfolgen. Aus einer bundesweiten - notgedrungen
auf einem schon zu Vergleichszwecken stark genera-
lisierenden Niveau gehaltenen - Bestandsaufnahme
abgeleitete Bewertungskriterien k�nnen dieser An-
forderung nicht voll gerecht werden. Wohl aber k�n-
nen in Kenntnis eines solchen Gesamt�berblicks ge-
nerelle Bewertungsaspekte herausgearbeitet werden,
die einer abschlie§enden Bewertung "vor Ort" voran-
gestellt werden und diese vorbereiten.

In eine solche Bewertung mu§ eine Vielzahl ver-
schiedener Kriterien einbezogen werden. Zentral er-
scheinen hierbei nebeneinander - und einander zum
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Entwicklungsstand
Lehr- und Lernmittel

geplant oder
in Entwicklung

im Einsatz

Pr�sentation und Vor-
lesungsunterst�tzung 33 43

Skripte Online, Vorle-
sungsmitschriften,
�bungsaufgaben,
WWW-Support-
systeme

15 19

Hypertextverfahren 11 2

Tele-Teaching 8 1
einf�hrende
Lernprogramme 2 4

weiterf�hrende oder
speziellere Lernpro-
gramme (CBT, Voka-
beltrainer, Simulatio-
nen, Expertensysteme
etc)

18 26

computerunterst�tzter
Sprachunterricht 2 4

(multimediale)
Lernumgebungen 5 2

Lernprojekte
(Planspiele) 4 7

Studienprojekte
(Virtual College) 4 1

forschendes Lernen,
offene Themenstellung

1 2

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.12 Einzelaspekte des Leistungsprofils "Lehr-
und Lernmittel" medienunterst�tzter Lehr-
projekte nach Entwicklungsstand der Me-
dienunterst�tzung (Mehrfachnennungen; ver-
tikal prozentuiert)

Art der anbietenden Einrichtung
wissenschaftliche
Nutzung insgesamt Univer-

sit�t
Fachhoch-

schule

Laborarbeit, Analysen,
Untersuchungen, Ex-
perimente 54 50 (68)
(Datenbank)-
Recherche 36 40 (21)
Textanalyse,
�bersetzung 9 10 (5)
Evaluation von medi-
enunterst�tzten Lehr-
und Lernprogrammen 3 4 (-)
Kommunikationswis-
senschaftliche Analyse 3 3 (5)

HIS-Medienunterst�tzte Lehre

7.13 Einzelaspekte des Leistungsprofils "wis-
senschaftliche Nutzung" medienunter-
st�tzter Lehrprojekte nach Art der anbie-
tenden Einrichtung  (Mehrfachnennungen;
vertikal prozentuiert)



Teil �berschneidend - insbesondere Fragen nach

- einer p�dagogisch-didaktischen Komponente

- Rationalisierungs- und Kostenaspekten

- der Erschlie§ung zus�tzlicher - bereits vorhan-
dener - Informationen

- der Schaffung und Bereitstellung zus�tzlicher -
g�nzlich neuer Informationen

- der Er�ffnung zus�tzlicher, neuer Dimensionen
der Kommunikation

- einer innovativen Komponente (Technologie -
Forschung, Innovationen bei Soft-  und Hard-
ware, Vorreiter-Rolle f�r "Technologie-Sch�-
be" in der Wirtschaft).

Weiter sollte auch der Aspekt ber�cksichtigt wer-
den, da§ hochschul�bergreifende, letztlich bundes-
weit einsetzbare Elemente mediengest�tzter Lehre
mit Studien- und Pr�fungsordnungen kompatibel
sein m�ssen. Damit werden aber auch an die Flexi-
bilit�t bei der ohnehin schwierigen Anpassung sol-
cher Ordnungen an sich wandelnde Leistungsan-
spr�che oder schlicht zum Zweck von Studienzeit-
verk�rzungen besondere Anforderungen gestellt. Es
mu§ dann unter Umst�nden auch auf diese imple-
mentierten, anerkannten und gegebenenfalls "unent-
behrlich" gewordenen Verfahren R�cksicht genom-
men werden, deren �nderung sehr aufwendig sein
kann.

Folgende Fragen sollten bei einer Bewertung be-
r�cksichtigt werden:

o Gew�hrleistet das Vorhaben Verbesserungen in
Lehre/Studium (Methodik, Didaktik, P�dago-
gik) durch z.B.

- inhaltliche Verbesserung der Lehre?

- Intensivierung kooperativer Prozesse?

- Visualisierung komplexer Lehrinhalte (Sach-
verhalte, Prozesse)?

- F�rderung des Praxisbezuges (z.B. Computerto-
mographie �ber den forschungstechnischen
Fortschritt hinaus als Lehrmedium; Planspiele
in Wirtschafts- und Ingenieurwissenschaften)?

- Erleichterung des Zugangs zum Lehrstoff?

o Ist das Vorhaben mehr oder weniger universell
einsetzbar hinsichtlich ...

- Abstimmung mit den Studieninhalten/Kompati-
bilit�t mit Studien- bzw. Pr�fungsordnungen?

- Zugang �ber markt�bliche Sprachen; Nutzung
markt�blicher, preiswerter Hardware?

- hochschul- und/oder f�cher�bergreifender Ein-
satzm�glichkeit?

o Ist ein leichter und ausreichender Zugang der
Benutzer gew�hrleistet durch ...

- ausreichende Zahl von "Arbeitspl�tzen" in der
Hochschule?

- Vielseitigkeit und Vollst�ndigkeit des Instru-
mentariums?

- Erreichbarkeit f�r vernetzte PC in Hochschule
und "daheim"?

- preiswerte Diskettenversionen u.�. ?

o Ist ein angemessenes, aktuelles Niveau der Qua-
lit�t der einsetzbaren bzw. einzusetzenden
Hard- und/oder Software gew�hrleistet? Mit
anderen Worten: 

- gew�hrleistet das technische Niveau leichten
Zugang zum Lerninhalt durch Verwendung ge-
br�uchlicher  Soft- und Hardware sowie erfor-
derlichenfalls angemessener, zweckentspre-
chender Schnittstellen?

- gew�hrleistet ein hinreichend komfortables
Ausstattungsniveau (Arbeitsumgebung/Vernet-
zung) erfolgversprechende Arbeits- und Stu-
dienm�glichkeiten?

o Ist der Aufwand vertretbar...

- hinsichtlich des f�r die Entwicklung erforderli-
chen Einsatzes von Personal, Geld und anderen
Ressourcen?

- der beim Einsatz an der Hochschule anf�llt?

- den Studierende beim Einsatz au§erhalb der
Hochschule tragen m�ssen?

- der bei der Anpassung implementierter Ele-
mente mediengest�tzter Lehre an ver�nderte
Anforderungen in Lehre und Studium erforder-
lich ist?

o Ist eine Rationalisierung zu beobachten/zu er-
warten ...

- durch Straffung des Studiums?

- durch Erreichbarkeit von mehr Studierenden je
Lehrveranstaltung?

- durch Vermittelbarkeit von mehr Lehrstoff in
gleicher oder k�rzerer Zeit?

- durch Verwendung praktischer, schneller, elas-
tischer, flexibler und wiederverwendbarer Me-
dien?

- durch Entlastung der Hochschule bei Verlage-
rung von Lehrveranstaltungen, die ausschlie§-
lich der Weitergabe von "Routinewissen" bzw.
der Vorbereitung des eigentlichen Studiums
dienen, in ein Selbststudium au§erhalb der
Hochschule?
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- durch Beschleunigung bzw. Erweiterung des
Zugangs zu studienrelevanten Sachinformatio-
nen/Daten?

- durch eine Rationalisierung - "Effizienzsteige-
rung" - der Lehre, etwa dadurch, da§ komplexe
Zusammenh�nge durch Visualisierung sowohl
schneller verst�ndlich werden als auch besser
haften bleiben (F�rderung von Qualit�t und
Nachhaltigkeit des Lerneffektes)?

Diese Fragen wenden sich nicht in summa an jedes
zu bewertende Vorhaben/Projekt. In Abh�ngigkeit
von dem jeweiligen Leistungsprofil (vgl. Kap. 7)
f�llt der Katalog der zu bewertenden Anspr�che un-
terschiedlich aus. Bei als Lehr- bzw. Lernmittel
konzipierten Medieneins�tzen f�r Planspiele wer-
den sie anders ausfallen als z.B. bei infrastrukturel-
len Serviceleistungen f�r Organisation und Admini-
stration, doch sind beides notwendige Elemente me-
dienunterst�tzter Lehre.

Schlie§lich ist in der Phase der Evaluation, sp�ten-
stens beim - allemal flie§enden - �bergang von der
Evaluation zur Entwicklung die Entscheidung f�r
ein uni- versus multilineares F�rderungskonzept
zu treffen: Soll eine zielgerichtete F�rderung auf ei-
ne von vornherein "universelle" L�sung ("alles in
einer Hand") setzen oder nicht besser eine gr�§ere
Zahl paralleler Entwicklungen - Insell�sungen - un-
terst�tzen? Damit w�ren - bei Sicherstellung eines
erforderlichen Ma§es an Kooperation - die Vorteile
einer Wettbewerbssituation sichergestellt. Auch
wenn die unilineare L�sung durch ein interdiszipli-
n�res Team gesucht wird, ist bei Insell�sungen von
gr�§erer Variabilit�t sp�ter ineinander integrierba-
rer Konzepte auszugehen. Hier w�re unter Ko-
sten/Nutzen-Aspekten abzuw�gen.
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__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

Nennen Sie uns bitte die Hochschule/n bzw. die
andere Einrichtung:

an einer Hochschule ..........................................................   

im Verbund mehrerer Hochschulen ..................................   

an einer anderen Einrichtung ............................................

Wo findet der Medieneinsatz statt bzw. wo wird
er koordiniert? (bitte hier nur eine Antwort)

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

Nennen Sie uns bitte das Fach bzw. die drei wich-
tigsten F�cher:

nicht fachbezogen .............................................................   

fachbezogen ......................................................................   

f�cher�bergreifend ............................................................

Ist die Medienunterst�tzung ... 
(bitte hier nur eine Antwort)

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

__________________________________________________

Geben Sie uns bitte eine Kurzbeschreibung der
Medienunterst�tzung:
(Bezeichnung, Leistung, Ziele)

1

2

3

4

5

ANHANG

Fragebogen



keine ....................................................................................

Standard-Software ...............................................................
(Textverarbeitung, Kalkulation, Datenbanken, 
Grafikprogramme, ...)

spezielle berufliche Software ...............................................
(Finanzbuchhaltung, Computer Aided Design, ... )

fachwissenschaftliche Software ...........................................
(Programmiersprachen, Musiksoftware, Statistiksoftware,  
Datenbank-Recherche, ...)

Autorensysteme ...................................................................

selbst entwickelte Software .................................................

Welche Art von Software wird bei der Medien-
unterst�tzung eingesetzt?

Pr�senzstudium ...................................................................

Fernstudium ........................................................................

Zweit-, Aufbaustudium .......................................................

anderes, ...............................................................................

und zwar: __________________________________________

In welcher Art des Studiums werden die Medien
eingesetzt?

Vorlesung ...........................................................................

�bung .................................................................................

Labort�tigkeit .....................................................................

Selbststudium in den R�umen der Hochschule ..................

Selbststudium au§erhalb der Hochschule ...........................

"virtuelle" Gruppenarbeit ...................................................

andere, .................................................................................

und zwar: __________________________________________

Welche Lehrveranstaltung/Lernform wird durch
elektronische Medien unterst�tzt?

ja ........................................................................................  

nein, dies w�re aber erforderlich .......................................  

nein, dies ist nicht erforderlich ..........................................

Ist das Angebot bzw. der Einsatz in Lehrveran-
staltungen Ihres Wissens in der Studien- bzw.
Pr�fungsordnung verankert? 
(bitte hier nur eine Antwort)

freiwillig? ...........................................................................

verpflichtend? .....................................................................

Ist die Teilnahme der Studierenden im Rahmen
des Medieneinsatzes ...

als freies Angebot, unabh�ngig von Lehrveranstaltungen .

begleitend zu Lehrveranstaltungen .....................................

integriert in Lehrveranstaltungen .......................................

anstelle von Lehrveranstaltungen .......................................

Wie ist die Medienunterst�tzung in das Veran-
staltungsangebot eingebunden?

die Pr�sentation von Lehrstoff? ...........................................
(Videovorf�hrung, ...)

das Lernen mit Programm? .................................................
(Tabellenkalkulation,  Datenbank, Grafikprogramm, Finanz-
buchhaltung, Statistiksoftware, Programmiersprache, ...)

die Lernumgebung? .............................................................
(Computer Based Training, Hypertext, 
Multimedia, Simulation, Lernkontrolle, ...)

das Einrichten eines Informations-Systems? .......................
(WWW-Server, ...)

die Kooperation und Kommunikation �ber ein Netzwerk? ..
(Information, Beratung, Organisationsunterst�tzung, 
wissenschaftlicher Diskurs, ...)

den Schritt zu einer "virtuellen" Hochschulausbildung? ......

anderes, ...............................................................................

und zwar: __________________________________________

Erm�glicht und unterst�tzt der Medieneinsatz ...

gar nicht ............................................................................   

kostenlos ...........................................................................   

als Einzellizenz .................................................................   

als Mehrfachlizenz ............................................................   

als Campuslizenz ..............................................................   

anders, ...............................................................................   

und zwar: __________________________________________

Wie wird diese Software an Dritte weitergegeben?
(bitte hier nur eine Antwort)

Welche Zielgruppe soll mit dem Medieneinsatz
erreicht bzw. unterst�tzt werden?

Studierende Lehrende

im Grundstudium ..................................

im Hauptstudium ..................................

in der Pr�fung .......................................

in der Weiterbildung .............................

andere, ..................................................

und zwar: __________________________________

schnellerer Austausch wissenschaftlicher Inhalte ................

Einbeziehen einer gr�§eren Zahl von Studierenden .............

Zeitersparnis im Studium ...................................................

Einsparen von Personal ......................................................

geringere Inanspruchnahme von R�umen ..........................

Einsparen von sonstigen Sachmitteln ................................  
(z.B. Experimentierkosten)

Einsparen von Investitionen ...............................................

anderes, ...............................................................................

und zwar:  __________________________________________

___________________________________________________

Wenn ja, was ist f�r diese Verbesserung Ihrer
Meinung nach ma§gebend?

Sind Sie der Meinung, da§ Studium und Lehre
durch den Medieneinsatz effizienter werden?

ja ..................

nein  .............

6

7

8

9

12

10

13

11

14

16

15



Training
- kognitiver Fertigkeiten .............................................

- kommunikativer Fertigkeiten ...................................

- motorischer Fertigkeiten ...........................................

Unterst�tzung von
- Lese-/Schreibfertigkeiten  ........................................

(z.B. Textzusammenfassung)

- Informationsbeschaffung ..........................................

- Argumentationsprozessen .........................................

- Kooperationsprozessen .............................................

- Planungsprozessen ....................................................

Lernen durch �bung und Wiederholung ............................

Lernen durch objektorientiertes Konstruieren ....................
(Grafik, Computer Aided Design, Laborsimulatoren, ...)

Visualisierung zeitlicher, numerischer  
oder theoretischer Zusammenh�nge ...................................

Erleichterung des direkten Zugriffs auf Daten ...................

Bereicherung der Lernumgebung 
durch mediale Informationsvielfalt ....................................

andere, ................................................................................

und zwar: ___________________________________________

Welche lernbezogenen Ziele werden mit dem
Medieneinsatz verfolgt?

Deutsch ...............................................................................

Englisch ..............................................................................

andere,  ...............................................................................

und zwar: __________________________________________

In welcher Sprache sind die Informationen auf
der Benutzeroberfl�che formuliert?

keine ...................................................................................

Kenntnis einer Benutzeroberfl�che ....................................

Betriebssystem-Kenntnisse .................................................

Programmierkenntnisse ......................................................

andere, ................................................................................

und zwar: __________________________________________

Welche Computer-Kenntnisse werden bei den
Teilnehmer bzw. Nutzern vorausgesetzt?

Computer  ...........................................................................
(bitte geben Sie das Betriebssystem an)

__________________________________________

Netzanschlu§ ......................................................................

Datendisplay .......................................................................

Videoausr�stung .................................................................

andere, ................................................................................

und zwar: __________________________________

Welche Art von elektronischen Ger�ten/Installa-
tionen werden eingesetzt?

geplant ...............................................................................  

in der Entwicklung befindlich ...........................................  

im Einsatz ..........................................................................  

anderes ..............................................................................   
(abgeschlossen, abgebrochen, ausgesetzt ...),

und zwar: __________________________________________

Beschreiben Sie bitte den Entwicklungsstand des
Medieneinsatzes (bitte hier nur eine Antwort)

Gibt es andere spezielle Veranstaltungen an der
Hochschule, in denen diese Grundkenntnisse
("Computerf�hrerschein") erworben werden  k�n-
nen?

Ist der Erwerb von Computer-Grundkenntnissen
Bestandteil des  Medieneinsatzes?

ja ..................

nein  .............

ja ..................

nein  .............

auf individuelle Initiative ...................................................

auf Initiative eines Fachbereichs/Faches ............................

auf Initiative mehrerer Fachbereiche/F�cher ......................

auf andere Initiative,  ..........................................................

und zwar: __________________________________________

Auf wessen Initiative hin kam bzw. kommt der
Medieneinsatz zustande?
(bitte hier nur eine Antwort)

Mittel des Fachbereichs / der Hochschule ..........................

�ffentliche F�rderungen, und zwar durch

- Europ�ische Union ...........................................

- Bund .................................................................

- Land / L�nder ...................................................

- andere ...............................................................

Zuwendungen aus der Wirtschaft .......................................

private Eigenmittel .............................................................

Spenden ..............................................................................

andere, ................................................................................

und zwar: __________________________________________

Welche der folgenden Arbeiten waren/sind f�r
die Entwicklung bzw. den Einsatz erforderlich?

Entwicklung Einsatz

Softwareentwicklung ...............................

Organisation des Einsatzes von 
fertigen Programmen/Systemen ..............

Entwicklung bzw. Weiterentwicklung 
didaktischen Materials .............................

Erfassen und Bereitstellen von Daten .....

Programmpflege und -anpassung ............

andere, .....................................................

und zwar: __________________________________________

Aus welchen Quellen werden die finanziellen
Aufwendungen bestritten?
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keines ................................................

ja, ...................................................... Personenzahl
vor- erfor-

und zwar: handen derlich

- wissenschaftliches Personal ..........................

- technisches-  und/oder 
Verwaltungspersonal .....................................

- studentische Hilfskr�fte .................................

- Tutoren ..........................................................

Setzt die Durchf�hrung des Medieneinsatzes zu-
s�tzliches Personal voraus?

Sind Sie Ansprechpartner/in f�r den von Ihnen
beschriebenen Medieneinsatz?

Vielen Dank f�r Ihre M�he. 

Zum Abschlu§ bitten wir Sie noch, einige Fragen zu
Ihrer Person zu beantworten.

nein .....................................................................................

ja, ein fachbereichsweites ...................................................

ja, ein campusweites ...........................................................

ja, ein landes- / weltweites ..................................................

Geben Sie bitte, wenn vorhanden, die URL 
einer Informationsseite zum Medieneinsatz an:

http://  ____________________________________________

Setzt die Medienunterst�tzung den Anschlu§ an
ein elektronisches Netzwerk voraus? 
(bitte hier nur eine Antwort)

nein .....................................................................................

ja, in der Hochschule, .......................................................
und zwar:

- einzelne Ger�te .................................................

- �bungsr�ume mit Medienausstattung ..............

- ein Rechenzentrum ...........................................

- ein Medienzentrum ...........................................

- andere,  .............................................................

und zwar: _________________________________

ja, zu Hause ........................................................................

Gibt es spezielle r�umlich/technische Vorausset-
zungen f�r den Medieneinsatz?

ja ..................

nein  .............

Lehrende/r ...........................................................................

Wissenschaftliche/r Mitarbeiter/in .....................................

Studierende/r .......................................................................

Sonstiges, ............................................................................

und zwar: __________________________________________

Sind Sie ... (bitte hier nur eine Antwort)

-WIS
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